














笑脸 。 由 于 看 到 了 某 人 或 某 样 物品 ， 人 
物 展开 了 笑容 。 而 微 侧 的 嘴 形 也 说 明 这 
种 表情 包含 着 某 种 特殊 的 意思 ， 并 不 是 
没 来 由 的 高 兴 。 


自信 的 笑脸 。 了 瞳孔 原本 是 圆 形 的 我 们 可 
以 通过 将 瞳孔 处 理 成 竖 椭圆 形 的 方式 ,使 
眼神 显得 更 加 有 力 。 略 微 客 首 的 头 部 构图 
更 加 突出 了 向 上 昨 的 眼神 效果 。 


~ 表情 展现 脸 上 的 故事 ~ 


表情 是 人 物 内 心 活动 的 表现 。 眼 睛 、 眉 毛 、 嘴 形 的 变化 ， 脸 的 朝 
向 (轮廓 的 变化 ) 以 及 照相 机 的 拍摄 角度 ， 这 三 种 要 素 能 够 将 那 
些 用 语言 无 法 表达 的 心情 变化 表现 出 来 。 











i 


j 都 ”的 情绪 。 采 用 接近 正 侧面 和 俯视 的 角 
度 ， 更 加 强化 了 人 物 寂寞 的 神情 . 


迷茫 


强调 双眼 皮 的 绘制 ， 
并 将 瞳孔 中 间 处 理 成 
白色 ， 从 而 表现 出 迷 
茫 的 神情 。 这 种 眼神 
特征 同时 也 使 人 物 呈 
現 出 迷惑 、 不 知 所 措 
的 样子 。 








RE BEAMS “ah” 的 部 
分 。 除 了 眉 毛 位置 的 高低 、 眼 晴 大 
小 的 变化 、 嘴 巴 前 后 左右 的 运动 以 
外 ,舌头 也 可 以 成 为 画面 的 “点 睛 
2%". 


UGA — REE. 搞笑 、 恶 
搞 自己 、 恶 搞 场 景 。 





如 果 人 物 年 龄 发 生变 化 ， 
BAME, BAAT 
的 大 小 也 都 会 相应 发 生变 
化 ， 并 且 同 样 的 动作 也 会 
因为 年 龄 的 差异 而 有 所 不 
同 .” 调 整 角度 “进行 绘 | 
制 在 “ 脸 部 情节 "的 表 | 
现 中 是 不 可 或 缺 的 手法 。 


ERER “JL 
童 ?的 样子 了 ! 















不 能 只 是 简单 地 分 别 画 出 眼睛 、 自 子 、 头 部 、 脸 部 以 及 身体 等 
“分 散 的 ”部 分 ， 绘 制 人 物 时 必须 要 有 整体 观 ， 要 在 考虑 整体 
构图 平衡 的 基础 上 来 安排 和 绘制 各 个 部 分 。 


将 面部 画 得 很 饱满 





补 画 头发 、 装 饰品、 身体 …… 步骤 虽然 只 有 
这 些 ， 但 是 在 绘制 过 程 中 要 充分 考虑 到 头 部 
与 身体 比例 的 平衡 ， 以 及 绘制 完成 后 的 整体 
效果 。 





在 绘制 局 部 前 ， 通 党 要 先 画 出 整体 的 形状 或 / 
整体 的 轮廓。 \ 





一 般 从 “戏剧 化 的 ”场景 开始 绘制 


绘制 的 时 候 要 把 握 好 构图 及 人 物 在 画面 中 
的 位 置 等 。 要 处 理 好 人 物 的 形象 和 情绪 。 
在 绘制 人 物 “ 大 形 ” 的 阶段 ， 画 出 人 物 的 
脸 部 朝向 和 姿势 的 大 概 形态 。 这 时 可 以 用 
较为 概括 的 轮廓 线 来 处 理 ， 不 要 拘泥 于 细 
节 部 分 。 


这 样 ， 画 面 就 完成 了 。 















漫画 设计 是 一 种 通过 记忆 与 逻辑 、 感 
性 与 思考 来 进行 绘制 的 技法 ， 不 能 参 
照 任何 东西 来 画 。 如 果 是 这 样 ， 那 么 


A 了 ぐる る る 表現 表 措 る る る る ぐ 














Lj, 更 加 主动 地 摆脱 设计 的 束缚 所 画 出 来 
/ ‘Ge 的 东西 又 是 什么 呢 ? 这 就 是 比 漫画 设计 
(| (| | i 更 具 戏 剧 性 特征 ( 补充 了 最 有 趣 的 东西 ) 
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主題 : 植物 ( 花 ) SA 
上 图 是 不 考虑 纸张 的 “边框 ”所 画 出 来 的 画面 。 


立足 于 “ 花 与 人 物 `、 植物 与 少女 ”这 些 意象 
而 描绘 的 画面 ， 是 在 “ 花 与 植物 一 体 ” 的 视觉 
效果 基础 上 所 绘制 的 。 


在 一 般 的 素描 中 也 存 
在 表現 素描 。 
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“~ 为 了 形象 地 描绘 ~ 


漫画 和 插图 的 绘制 要 求 是 能 够 让 人 了 解 画面 想 要 传达 的 是 什么 , 以 及 
人 物 在 做 什么 。 


即便 是 虚构 的 内 容 ， 也 要 能 够 做 到 如 实地 表现 。 
为 了 能 够 绘制 这 样 的 内 容 , 我 们 必须 要 了 解 一 些 基本 的 决定 性 要 素 ( 形 
式 与 布局 )。 


由 于 拘泥 于 局 部 而 破坏 画面 的 整体 平衡 ,或 者 只 考虑 画面 的 整体 效果 
而 疏 于 对 局 部 的 精细 处 理 ， 这 两 种 情况 常 被 比喻 为 “只 见 树木 ， 不 见 
森林 ”或 “只 见 森 林 ， 不 见 树木 ”。 


第 1 章 以 如 何 处 理 被 称 为 “局 部 ”的 “树木 ”为 主题 ,在 考虑 森林 ( 整 
个 身体 ) 的 同时 ， 来 学 习 如 何 处 理 “ 树 木 ”( 局 部 )。 





第 2 章 以 如 何 处 理 被 称 为 “整体 ”的 “森林 ”为 主题 ,在 考虑 “树木 ” 7 RM | 
(局 部 ) 的 同时 ， 要 像 纵 观 “ 森 林 ” 的 整体 情况 一 样 ， 处 理 每 一 个 局 部 f / \ \ 
if 


之 间 的 关系 。 


第 3 章 讲解 男女 老少 及 其 动作 的 表现 。 在 这 一 章 中 ， 学 习 在 表现 各 类 
“森林 ”( 孩子 及 老人 ) 效果 的 同时 , 绘制 各 种 “树木 ”( 细节 、 衣 裙 等 )。 


第 4 章 漫画 是 作者 表现 个 人 世界 观 的 实践 。 组 合 各 种 不 同 的 “树木 ， 
创造 现实 中 并 不 存在 的 “森林 ”。 


通过 绘画 和 感觉 来 处 理 主题 ( 目的 、 整 体 、 森 林 ) SAS ( 局 部 、 树 木 ) 
这 两 个 词 。 


※ 所 谓 “森林 ”是 指 主题 (目的 ， 整 体 的 效果 )， 而 所 谓 “ 树 木 ” 是 指 内 容 (局 部 ご と > 一 < 
的 处 理 ) 将 各 种 不 同 的 “机 本 ”组 全 起 来 ， 从 而 创造 现实 中 并 不 存在 的 “森林 "， 





ー 
a 
4 
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位 置 的 确定 


下 面 就 让 我 们 来 学 习 脸 和 表情 的 绘制 方法 。 


所 谓 “ 脸 "， 是 通过 将 眼睛 、 鼻 子 、 耳 打 、 嘴 和 眉毛 等 面部 构 
成 要 素 集 中 在 被 称 为 “ 脸 的 轮廓 ”( 面部 ) 这 个 “场地 ”( 舞台 ) 
上 而 形成 的 。 


在 什么 位 置 画 五 官 呢 ? 





o 脸 的 轮廓 与 十 字 线 


绘制 鼻子 、 眼 睛 时 用 
到 的 十 字 线 。 





= 





这 是 在 绘制 人 物 的 脸 部 
之 前 首先 要 画 出 的 大 形 
和 十 字 线 。 


可 以 通过 纵向 十 字 线 来 表现 脸 的 朝向 ， 并 通 
过 横向 十 字 线 来 表现 脸 的 俯视 、 仰 视角 度 。 
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画 头发 时 的 关键 点 一 一 头发 要 有 厚度 





由 于 头发 的 数量 和 硬度 的 
原因 ， 所 画 出 来 的 头 部 通 
常会 比 脸 的 实际 大 小 大 一 
些 。 我 们 把 这 种 头发 的 数 
量 叫做 “发 量 。 








可 以 通过 头发 的 厚度 来 调整 头 部 
的 比例 关系 。 





脸 部 的 朝向 与 十 字 线 一 一 用 十 字 线 弯曲 的 方向 来 确定 脸 部 朝向 


把 握 十 字 线 的 弯曲 弧度 。 






向 下 
( 面 朝 下 ) 





不 要 将 十 字 线 画 
RER. 否则 立体 
横向 十 字 线 要 向 感 会 消失 。 
下 弯曲 。 









“ 面 朝 上 " 构图 中 ， 
ms laa 可 以 将 面 朝 下 的 样子 处 理 成 具有 俯视 感觉 的 造型 。 


+3. 
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十 字 线 是 确定 脸 部 朝向 和 五 官位 置 的 
参照 标准 。 下 面 我 们 来 看 一 下 从 绘制 
大 形 和 十 字 线 开始 的 绘制 顺序 。 





step1: 从 大 形 、 十 字 线 开始 ， 





星子 大 致知 枚 。 
\ 
| 
It) 
| 
NN | = 
外 画 出 表示 头 部 大 形 @ 画 出 十 字 线 ， 确 定 回 细 化 脸 部 轮廓。 @ 画 出鼻 子 的 大 形 。 
的 椭圆 。 脸 的 朝向 和 五 官 的 大 
概 位 置 。 
SteD ら : 画 出 眼睛 、 身 子 、 嘴 。 
2 d と > ※ AO 的 处 理 过 程 中 ， 有 时 





候 也 会 同时 画 出 从 头 部 到 
肩 部 的 大 形 。 


※ 在 @ 或 @ 一 @ 的 处 理 过 程 
中 ， 也 可 以 先 画 出 耳朵 。 





⑧-⑥ 以 横向 十 字 线 为 参照 标准 来 画 出 眼睛 。 由 于 想 要 将 人 物 处 理 
成 长 脸 的 类 型 ， 所 以 把 眼睛 安排 在 了 略 高 于 横向 十 字 线 的 位 置 


step3: 确定 发 际 线 位 置 ， 并 画 出 头发 和 脖子。 


ーー S 
ン = ーー ここ = ee 





ーー 


= 加 根据 脸 部 整体 效 四 画 出 脖子 和 耳 采 ， 
@ 确 定 发 际 线形 状 。 果 画 出 头发 。 并 完成 绘制。 
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@ 横向 十 字 线 与 眼睛 的 关系 左右 眼 必 须 本 在 _ 条 水 平 线 L/ 
x { 










基本 型 儿童 型 成 人 型 


在 略 低 于 横向 十 字 线 的 位 置 上 画 在 略 高 于 横向 十 字 线 的 位 置 上 画 
眼睛 。 这 种 处 理 方式 使 得 从 眼睛 眼睛 。 这 种 处 理 方式 使 得 从 眼睛 
到 下 巴 的 距离 看 上 去 较 短 ， 适 合 到 下 巴 的 距离 看 上 去 较 长 ， 适 合 
一 ~、 表 现 画 儿童 的 脸 。 表现 成 年 人 的 脸 。 
NO 
N 
Ñ 


/ 以 左右 眼 不 対称 
的 方 式 来 画 眼 
睛 ， 可 以 作为 一 
种 表情 的 表现 。 


@@ 纵向 十 字 线 与 鼻子 、 下 巴 的 关系 纵向 十 字 线 贯穿 身子 、 嘴 的 中 心 点 以 及 下 巴 的 底 端 


MX 












不 用 担心 细微 的 
“设计 偏差 ” 可 
以 继续 画 下 去 。 









如 果 鼻 子 、 嘴 、 下 
巴 的 中 心 点 偏离 了 
纵向 十 字 线 ， 看 上 
去 就 会 比较 奇怪 。 








即使 脸 是 倾斜 的 ， 也 上 图 是 横 纵向 十 字 线 


要 将 纵横 向 十 字 线 处 没有 发 挥 任何 作用 的 
理 成 基本 垂直 相交 ， 例子 。 
纵向 十 字 线 向 

人 物 脸 部 所 朝 


侧 向 + 略微 仰视 

人 物 的 右 眼 略 小 ， 这 种 情况 虽然 有 
下 巴 的 尖端 过 于 向 下 巴 的 尖端 过 于 向 时 会 被 称 为 “设计 偏差 ，， 但 不 至 
内 收 的 错误 画 法 。 外 伟 的 错误 画 法 。 于 影响 人 物 的 情绪 表现 和 真实 感 。 





人 物 头 部 侧 向 一 
边 的 正确 画 法 。 
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眼睛 的 特征 : PREC AYER ES Ac A. 
ARE SRPLA HAA 1:1. BE 
几乎 贴近 上 眼 瞪 ， 之 间 的 高 度 约 为 陷 
开眼 睛 的 1/4 左右 。 





作为 一 种 人 物 设 定 的 方式 ， 有 时 会 事先 画 好 人 物 的 正面 像 和 正 侧面 像 。 


人 物 的 区 分 首先 是 通过 发 型 , 其 次 是 通过 眼睛 和 眉毛 。 
为 了 使 人 物 的 整体 感觉 比较 相像 ， 发 型 、 上 眼睛、 眉毛 
的 形状 以 及 眼睛 与 眉毛 间 的 距离 ， 就 成 了 绘制 过 程 中 
的 关键 点 。 


@ 试 着 画 出 头 部 结构 






和 画 出 脸 部 轮廓 和 头发 
HRR REREH 


眉毛 和 眼睛 的 形状 与 画面 左边 的 人 物 完 
全 不 同一 不 一 样 的 脸 。 
“> 试 着 使 用 毛 的 形状 近似 。 





MM Ky 


= 
| DA S? Py 


ヽ | 越 来 越 像 了 。 


\ 


现在 看 上 去 已 经 很 像 了 。 
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为 什么 会 变 成 另 一 张 脸 呢 ? 





同一 个 人 物 变 成 另 一 个 人 的 例子 

虽然 眼睛 的 形状 不 同 , 嘴巴 也 是 张 开 的 ， “模仿 另 一 个 人 的 发 型 ， 眼 睛 与 眩 角 也 
但 看 上 去 仍 是 同一 个 人 。 这 是 因为 属 毛 都 是 另 一 个 人 的 。 

的 长 度 和 形状 、 上 眼 瞪 的 弯曲 形状 、 白 

眼球 与 瞳孔 的 比例 等 都 基本 相同 。 







P 即使 是 闭 着 的 眼睛 也 要 
注意 把 睁 开 时 的 上 眼 瞪 
线 画 出 来 。 






ES 


IN 


\ 发 型 的 轮廓 发 生 了 变化 ， 而 且 由 于 丝带 已 
,经 看 不 到 了 ， 所 以 读者 会 感到 有 点 迷惑 ， 

人物 

一 这 种 变化 在 故事 情节 和 人 物 表 现 中 是 不 可 
避免 的 ， 因 此 在 处 理 时 , 一 般 会 通过 让 人 
物 的 颜色 (色调 ) 或 服装 等 具有 某 种 特点 | 
的 方式 使 人 物 变 得 明确 。 





只 要 抓 住 要 点 (特征 ) ， 即 使 略 有 不 同 ， 看 上 去 仍然 像 是 同一 个 人 
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@@ 看 上 去 像 是 同一 个 人 的 要 点 一 头发 和 眼角 占 80% 


发 旋 儿 。 旋 起 的 发 丝 构成 了 发 型 的 基本 特 
征 ， 并 成 为 确定 发 型 轮廓 的 关键 点 。 
额 发 “开始 分 开 ” 的 位 置 。 


额 发 


注意 眉毛 的 类 型 及 其 粗细 、 长 短 。 


注意 眼睛 的 形状 ， 以 及 有 没有 睫毛 等 特征 。 





注意 耳朵 是 露出 来 的 ， 








还 是 藏 在 头发 下 面 的 。 - 
使 人 物 特征 鲜明 的 例子 。 即 
ed 使 头 部 的 朝向 有 所 变化 ， 眼 
形 的 ， 还 是 略 尖 的 。 睛 和 嘴 的 基本 形状 也 不 会 因 
此 而 改变 。 
/〆 ジー ンー 一 = ` 
| EN の aN 
~ r グ / i ‘i 1 ンジ N 7 
| WE NN jj \ xX 
\ TI AIN AX 
Hij S 
| ™ 人 A ae, J WG 
Wee K > NN NI WAY ft 
\ J | N oat NN 0 / C4 | 
NS Since NN Ac = 
下 一 1 / 
| 
| 
A J | 
\ | 








能 够 看 到 额 发 和 发 旋 


在 人 物 的 这 个 角度 上 ， 由 于 看 不 A 眉毛 与 眼角 .头发 的 关系 。 
儿 的 角度 。 


到 额头 上 头发 “开始 分 开 的 位 
置 ， 所 以 额 发 和 导 毛 的 绘制 就 变 
得 很 重要 。 





严格 来 说 ， 上 面 的 这 四 幅 图 中 的 人 物 都 是 不 一 样 的 。 但 之 所 以 看 上 去 像 是 同一 个 人 ， 是 由 
于 眼角 周围 头发 的 形态 ， 发 丝 的 数量 ， 以 及 层 毛 与 眼睛 的 距离 等 并 没有 发 生 太 大 的 变化 。 
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嘴角 和 眉毛 的 任何 细微 动作 都 会 使 人 物产 生 表 情 ， 
试 着 加 上 表情 并 造成 人 物 神态 上 的 差异 。 





不 高 兴 





担心 、 
略 感 不 安 
略微 仰视 ， 使 得 脸 的 立体 感 被 “刻意 地 


整体 效果 和 嘴 部 的 结构 强调 出 来 。 因 此 , 当 画 面 需要 强调 重点 时 ， 
比例 都 画 错 了 。 这 种 表现 方式 会 有 不 错 的 效果 。 
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脸 的 轮廓 与 五 官 的 形状 发 生变 化 的 原因 


1. 由 五 官 的 变化 造成 的 脸 部 变形 
(五 官 的 问题 ) 





当 对 头像 做 简化 处 理 
时 ， 如 果 五 官 之 间 的 
距离 (比例 ) 发 生 改 变 

AA A 就 会 使 头像 变 成 另 一 
经 过 简化 的 变形 处 理 个 人 的 。 





2. 如 果 脸 的 朝向 发 生变 化 ， 看 起 来 就 会 有 所 不 同 
(当面 部 区 域 的 呈现 方式 发 生变 化 时 ， 脸 的 轮廓 也 会 随 之 改变 ) 





Patz 
























3. 脸 的 样子 是 由 拍摄 所 决定 的 一 一 仰视 或 俯视 等 角度 的 变化 (当面 部 的 
角度 发 生变 化 时 ， 脸 的 轮廓 也 会 随 之 改变 ) 





@ 使 相 机 保 持 水平 位置 . 略微 向 人 物 的 
ANH. 


| 图 仰视 。 保 持 在 @ 的 位 
置 ， 向 下 移动 相机 并 使 
镜头 向 上 倾斜 。 





CA 
RIA WY hA 
D$ 
上 图 是 拍摄 时 的 场景 画面 。 如 果 
是 这 样 拍照 , 就 会 产生 俯视 的 效果 。 


O 所 谓 照相 角度 ， 可 以 看 作 是 照相 机 的 高 度 和 拍摄 方向 的 组 合 
虽然 可 统称 为 “处 理 人 物 造型 ”， 
be £m! a 但 细 说 起 来 可 以 分 为 以 下 两 个 步 
又 ,同时 还 要 具备 从 多 角度 处 理 人 
人 物 造型 的 “第 三 只 眼 ”。 | 
1. 照相 机 的 视点 





2. 模特 的 姿态 、 姿 势 以 及 是 否 朝 
向 照相 机 ， 要 在 充分 考虑 这 些 因 
素 的 基础 上 进行 绘制 。 
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テク 
N 
ラ 
串 眼 角 式 的 眼睛 | 陷 得 大 大 的 眼睛 
粗大 而 下 撒 的 眉毛 | 细 长 而 上 挑 的 眉毛 


略 显 让 人 难以 信赖 的 样子 | 调皮 而 健康 的 样子 





略 显 让 人 难以 信赖 的 样子 调皮 而 健康 的 样子 





如 果 改 变 五 官 的 形状 ， 自 然 就 会 变 成 男 一 个 人 
的 样子 。 另外， 发 型 对 人 物 的 影响 也 会 很 大 。 
不 过 ， 这 里 我 们 先 着 重 讨论 眉毛 和 眼睛 的 变 
化 对 人 所 产生 的 影响 。 


额头 完全 裸露 的 人 物 


直爽 的 美男 子 | 有 男子 气概 的 样子 





直爽 的 美男 子 有 男子 气概 的 样子 





W W W EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT COM 
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eae coma) 处 理 构成 眼睛 和 路 的 那些 
ARJEN) 曲线 的 走向 。 
























16 
=L 








H ; 5 if | 
眼睛 较 细 长 。 A ae ”正常 的 
在 绘制 嘴 时 注意 要 按照 if * AN 
张嘴 的 样子 来 画 (T ング AK 


唇 向 下 弯曲 ) 。 










A 略 带 吃惊 的 
WA | 将 畴 孔 画 得 略 小 。 







眼睛 降 开 。 | | 
绘制 嘴 的 时 候 注意 嘴 部 的 细微 动作 | 虽然 人 物 表 情 略 有 变 
(上 嘴唇 向 上 弯曲 )。 | 化 ， 但 面部 的 十 字 线 


| 还 是 规则 的 。 
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眼睛 

@ 眼 瞪 的 运动 
【 睁 大 眼睛 盯 着 看 
( 呈 赂 仰视 )] 

@ 眼神 的 表现 


用 细 长 的 椭圆 
形 横向 画 出 眼 
球 上 的 流光 。 


aN 






【流泪 、 湿润 的 眼睛 】 


【 放 大 的 瞳孔 】 


眼睛 的 "十 字 标 一 一 
瞳孔 / 眼 仁 。 它 是 表 
现 眼睛 的 基础 。 受 
到 惊吓 时 会 缩小 。 









【受惊 吓 后 的 眼 哺 】 BAMYA. Mi 





孔 画 得 较 小 。 
眼 输 的 阴影 落 
s ABBR, 
【放松 状态 下 的 眼睛 】 


【 闭 上 了 眼睛】 





画 眼睛 的 侧面 时 要 用 曲线 ， 并 将 朝 
向 读者 的 瞳孔 处 理 成 竖 的 椭圆 形 。 






/在 侧面 构图 中 , 眼 
AR 晴 及 眼 仁 要 用 椭 加 
HRB, 
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© 画 腿 睛 时 要 根据 故事 情节 变换 不 同 的 画 法 ”~ 通过 对 眼睛 的 不 同 处 理 来 表现 人 物 不 同 的 情绪 
“表情 展现 脸 上 的 故事 ”~ 


N 【站 用 条 和 的 曲线 表现 
MA) \ RETENIR, 
给 人 一 种 含情 肪 及 


的 感 党 。 







Nn 


悲伤 上 了 眼 输 用 较 直 的 线 处 理 ， 并 
强调 外 眼角 向 下 弯 的 形状 。 
湿润 而 柔和 的 瞳孔 形态 ， 可 
以 通过 在 椭圆 中 加 入 "白色 " 
的 方式 来 表现 。 


用 锐利 的 线条 画 出 
的 眼睛 。 有 点 类 似 


愤怒 ”锐利 的 眼神 一 一 外 眼角 向 上 
旋 ， 通 过 对 了 眼 白 的 处 理 和 对 
下 眼 瞪 的 强调 来 表现 眼神 的 
锐利 。 同 时 通过 将 瞳孔 的 轮 
廊 和 虹膜 分 离 绘制 ”的 方式 
使 眼神 显得 更 加 犀利 。 


2 眼 瞪 重 ， 虹 膜 部 分 占 
面积 较 多 。 





打 坏 主意 采用 俯视 的 角度 绘制 出 
“向 上 翻 ”的 有 眼球， 强调 
眼 白 的 部 分 。 








一 般 来 说 用 一 根 线 就 能 够 表现 出 嘴 的 形状 。 通 过 线条 
的 粗细 变化 能 够 营造 出 嘴 部 的 立体 效果 。 








考虑 到 上 嘴唇 厚度 
的 线条 。 





下 嘴唇 的 轮廓 线 。 使 嘴唇 将 下 嘴唇 绘制 得 比较 丰满 ， 就 能 








呈 加 球 曲面 的 立体 效果 。 表现 出 一 个 可 爱 的 路 形 。 
TERNAK 
Ne" 4 ful) 下 嘴唇 的 厚度 要 达到 这 个 程度 
Me, { Ls 这 是 下 嘴唇 真正 的 轮廓 。 可 根 
据 个 人 兴趣 在 轮廓 线 范围 之 内 


涂 口 红 ， 处 理 下 嘴唇 的 厚度 。 


ma > 


下 嘴唇 的 阴影 








口红 的 表现 . 用 白色 来 E y 
表现 嘴唇 的 光泽 ， 使 グン 
之 看 上 去 丰满 而 柔软 。 





没有 涂 口红 的 样子 。 
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扁平 的 M 字形 线条 能 使 嘴唇 以 仰视 的 角度 强调 嘴唇 的 形状 。 
的 形状 变 得 更 生动 。 
牙 床 的 线条 = 上 
嘴唇 的 线条 ， 呈 
U 字 形 。 
牙齿 沿 着 牙 床 的 
U 字形 轮廓 排列 。 





/ 


在 上 嘴唇 前 端 和 下 嘴唇 阴影 
处 简单 地 加 上 几 根 线条 就 会 
产生 立体 感 。 





表现 叫喊 时 张 得 很 大 的 嘴 。 当 发 出 
如 果 嘴 张 得 很 大 , 那 “下巴 只 会 向 下 运动 ， “ 啊 ” 这 个 声音 时 ， 要 把 嘴 画 得 接近 
么 脸 就 会 拉 长 到 这 个 ALBA TK 四 方形 ， 能 够 看 得 到 上 下 牙齿 。 

程度 。 开 的 。 31 






从 骨骼 结构 上 来 说 ， 


耳 采 在 接近 头 部 侧面 中 间 的 位 置 。 它 的 大 
小 、 形 状 、 角 度 以 及 向 外 翻 的 程度 等 都 因 
AMF. 













AN 
耳朵 与 下 颌 骨 的 根部 相连 。 






即使 绘制 过 程 中 有 所 无 论 耳朵 大 还 是 小 ， 其 与 下 颌 骨 相 连 的 情况 
省 略 ， 但 还 是 要 注意 都 是 一 样 的 。 如 果 耳 采 较 小 ， 人 物 就 会 显得 
耳朵 与 下 颌 骨 的 准确 比较 可 爱 。 因 此 ， 要 根据 人 物 以 及 画面 的 情 
相连 。 况 来 区 别 对 待 。 


耳 末 向 外 翻 张 





— 


在 画 头 部 结构 时 ,十 字 线 对 于 确定 耳朵 
的 位 置 是 非常 重要 的 。 


耳朵 基本 不 外 翻 
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@ 耳 朱 的 内 側 






的 具体 结构 可 以 暂时 省 略 』 
不 画 。 









一 般 来 说 ， 露 出 耳朵 的 处 理 方式 
会 使 人 物 显得 比较 开朗 活泼。 





Ay 






当 绘制 头发 从 耳 后 “ 穿 導い 
过 ”时 ， 要 特别 注意 耳 当 人 物 为 短发 时 ， 不 需 
根 处 头发 的 “汇集 走向 ~。 要 特别 注意 头发 的 走向 。 
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@5. x. 2. DHE 












略微 有 点 下 垂 的 感觉 ， 
拉 长 一 些 即 可 。 






re 


“以 椭圆 为 基本 形 。 











3 Ri A A K 
少年 \ 绘制 少年 的 耳朵 时 ,可 大 幅度 向 外 翻 的 耳 林 能 够 表 っ か YO 
以 直接 将 年 轻 女 子 的 耳 。 ” 现 出 人 物 的 调皮 感 。 形状 尖 长 的 妖怪 耳 条 。 
采 缩 短 后 使 用 。 
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眉毛 是 表现 人 物 表情 的 关键 要 素 之 一 ， 不 仅 如 此 ， 
BÆ 表现 血缘 关系 当 表 现 的 人 物 属 于 同一 个 家 族 时 (有 血缘 关系 )， 对 


眉毛 的 处 理 也 是 很 关键 的 。 











| A a) | 
头 部 し GT 


标准 类 型 
(普通 人 的 样子 ) 
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通过 熟悉 身体 各 局 部 的 形状 、 长 度 及 连接 各 局 部 的 
关节 来 学 习 身 体 的 画 法 。 


身体 基本 上 分 为 头 部 、 躯 干 、 手 臂 以 及 腿 四 个 部 分 ， 
然后 再 以 关节 为 “接点 ”进一步 细 分 。 


整个 身体 的 比例 由 头 、 身 、 腿 的 长 








度 关系 来 确定 。 
EAN 
XY 
VN 略微 缩小 头 部 ， 


仅 此 一 点 就 会 





8 
部 分 
\ | 上 半身 
躯干 的 = 
最 下 端 以 躯干 的 最 下 端 为 界 ， 把 整个 身体 分 为 上 半身 
和 下 半身 两 个 部 分 。 如 果 头 比较 大 ， 则 腿 看 
上 去 就 会 比较 短 , 如 果 头 比较 小 ， 则 会 显得 
腿 比较 长 ， 个 子 比 较 高 (有 种 小 脸 效果 )。 
下半身 
(BARB) 





这 是 把 月 画 得 较 长 | 
的 长 型 人 物 。 | 





儿童 则 属于 头 较 大 
而 腿 短 的 类 型 。 


了 解构 成 身体 各 主要 部 分 的 名 称 及 关键 的 位 
置 是 绘制 人 体 前 首先 要 掌握 的 知识 点 。 







【单纯 表现 关节 部 | 
分 的 素描 人 形 】 | 


の 


A ERR 


を 






\ 





中 心 线 BR (连接 
bX) 左右 肩 的 线 ) 





上 半身 部 分 


Le 


- —\— fat 





@ 画 出 大 形 。 用 大 概 的 图 形 和 线条 简单 
地 画 出 身体 姿态 。 虽 然 简单 但 并 不 随意 ， 
要 一 边 考 虑 全 身 的 整体 结构 平衡 ,一边 
确定 头 、 躯 干 和 大 腿 的 位 置 。 同 时 画 出 
中 心 线 ， 并 将 腹 膊 、 服 的 关节 处 及 局 部 
肢体 处 的 参照 线 画 出 来 。 这 样 确定 下 来 
的 结构 比例 关系 是 人 物 最 终 效果 的 “ 基 
础 设计 图 。 

AR 


胸部 的 上 缘 
胸部 的 下 缘 (若是 男士 ， 
则 位 于 胸 及 的 下 缘 线 ) 
腰 






BADE (连接 左右 
膀 关 节 的 线 ) 


SAMS HR 


所 画 人 物 各部 分 的 平衡 共 
系 就 基本 确定 了 。 
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不 拘泥 于 外 形 ， 而 是 根据 人 体 的 结构 ， 在 画 
形 的 同时 不 断 丰 富 其 中 的 细节 。 


出 身体 大 








@ 加 工 润 饰 。 一 边 调 整 头 的 大 
小 和 形状 ， 一 边 画 出 脖子 和 身 
体 的 轮廓 线 ， 同 时 简单 地 画 出 
腿 的 线条 。 


回调 整 轮廓 线 。 画 出 脸 部 五 官 ， 同 时 进 
一 步 画 出 身体 的 线条 ， 并 将 胎 膊 、 腿 以 
及 身体 的 其 他 部 位 补充 完整 。 














\ 
f / j | j 
Fy pA 
\ eS g 
L wy ji 
rÁ | 
| \ > 
参考 : 结构 图 人 物 的 身体 比例 为 8 头 身 
(整个 身体 的 长 度 为 8 个 头 
| | 的 长 度 )。 
ll / ンク > 
が \/ 
Y my 
\ 
で ae 
| : H 
\ 
\ 
N W 
\ 6 ? = Sy 
j À | | / 〆 A 
| p< | | Ay / 
M A ~ Ki ss と i — 
ん 4 ョ ニール a 通常 在 画 完 身体 之 后 才 会 画 衣服 。 在 画 衣服 时 ， 除 了 明确 
Bessa -i 腰 和 躯干 最 下 端的 位 置 外 ， 身 体 的 大 概 轮廓 线 只 要 能 够 看 
ORR 一- 清楚 就 可 以 了 。 
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上 半身 的 画 法 


© 中 景 一 一 大 腿 以 上 





E 
中 景 一 
大 腿 以 上 








确定 所 画 人 物 的 头 、 身 体 、 腿 的 位 置 。 这 个 人 物 是 8 
头 身 ， 躯 干 最 下 端的 位 置 在 整个 身体 的 正中 间 (第 四 
个 头 的 位 置 ) 。 


@@ 画 出 大 形 。 首 先 确 定 这 
个 人 物 是 8 头 身 ， 躯 干 最 
下 端的 位 置 在 整个 身体 的 
正中 ， 然 后 就 能 确定 上 半 
身 的 比例 关系 了 。 


@ 加 工 润 饰 。 由 于 膀子 和 
胎 勝 是 AER H. 所 
以 脖子 和 身体 的 连接 处 以 
及 肩膀 周围 的 大 形 都 要 用 


HAKE, 回调 整 轮廓 线 。 





ORNS 





近 景 一 一 腰 以 上 








① 根 据 所 画 人 物 身 体 的 比 
例 关系 , 逐步 画 出 整体 的 
大 形 。 


J ORR 5 ARR 
位 置 的 线 保持 平行 。 


绘制 身体 侧 一 
面 的 参照 线 






回 在 倾 条 的 角度 中 ， 需 要 画 出 身体 便 
面 或 整体 结构 的 参照 线 ， 然 后 在 此 基 
础 上 进行 绘制。 






ーー ニー ニー ニー ニー ブ ド < - - ト ーー 9 ニニ ーーーーー 


| Sy | i äg 
头 的 尺寸 是 人 物 绘制 过 程 中 
标尺 的 替代 物 。 
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聚焦 ーー 脖 子 脖子 是 连接 头 和 身体 的 简 状 立 体 结构 。 从 侧面 画 比 较 粗 的 

ここ 1 脖子 时 ， 通 常会 将 其 画 成 梯形 ( 下 方 较 粗 ) ; 在 画 比较 细 

ーー デー で ーー 的 脖子 或 比较 苗条 的 体型 时 ， 脖 子 接近 身体 一 边 会 相对 较 
细 长 。 


我 们 用 脖子 来 连接 “球状 的 ” 头 部 和 “平板 的 ”身体 。 连 
接 的 部 分 可 以 用 曲线 来 画 。 





用 勾勒 出 的 下 巴 线 
ーー ラッ 条 来 体现 出 立体 感 。 





@ 头 部 和 脖子 相 接 处 的 线 要 用 曲线 来 画 ， 
这 条 线 就 是 连接 线 。 这 条 线 使 下 巴 的 下 缘 
和 脖子 得 以 区 分 ， 同 时 脖子 的 “ 简 状 立体 
感 ”也 随 之 产生 。 






脖子 的 线条 延伸 一 J 此- 
HERK HN. 


要 注意 “身体 侧面 接点 ”的 皮 
肤 肉 初 不 能 乱 加 。 可 以 先 画 出 
一 条 虚线 曲线 来 表示 结构 关系 ， | 
然后 再 画 出 锁骨 。 加 确定 脖子 的 线条 ， 并 加 入 锁骨 的 线条 。 
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1. 从 正面 绘制 脖子 时 ， 粗 细 程 度 要 结合 脸 的 宽度 来 
考虑 。 
2. 脖子 的 粗细 和 长 短 也 可 以 体现 出 胸部 的 厚度 ( 体 











脖子 较 粗 的 类 型 







脖子 细 长 的 类 型 
表现 年 轻 或 孩子 气 表现 年 长 者 或 身体 强 
= 的 人 。 > 壮 的 人 。 
と = = 
@ 脖子 与 身体 厚度 的 差异 改变 脖子 粗细 的 方法 
> ag i ] 
if N > ) 
Wi j w 
y ‘tb 
身体 比较 单 
kj man 
/ 2 ih 
fo | 





大 形 


没什么 肌肉 时 
的 脖子 线条 和 
肩膀 线条 






< 肌肉 越 多 则 脖 根 的 位 置 越 高 ， 脖 子 就 
呈 八 字形 展开 。 会 显得 越 短 。 
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男性 人 物 


0 细 脖 子 一 一 细 长 型 


~ 


の $ 
N a SY on ‘ 
> 、 mont 
Tv EA ni 
e A 在 正面 ， 脖 子 越 靠近 身体 就 越 细 。 
六 


~ é \ 









y N ji . 
NG Fi lapses i 
"E gee 
表现 闫 部 起 -或 A 
全 的 线条 —/) | 

















vA 
和 | も 
グ \ 俯视 构图 中 不 需要 画 
/ Eg \ 出 脖子 的 长 度 。 但 需 
\ 要 用 曲线 将 脖子 根部 
HAREL. 
@ 脖子 不 明显 一 一 丰满 型 





arg 人 物 较 瘦 时 的 
i Siaa 脖子 和 肩膀 
可 以 通过 脖子 周 = と t 
ep 围 脂肪 堆积 而 成 ーー Fen Ee ン 下 巴 的 下 
= ~ 的 肉 福 来 表 現 考 K 面 也 是 肉 , 
满 型 脖子 。 Sue. 
Pa 锁骨 隐约 可 见 。 
a 1 由 脖子 收缩 而 产生 的 


圆 弧 曲线 体现 出 脖子 






脖子 被 周围 的 脂肪 “淹没 ~， f | 与 头 部 相 接 处 的 轮廓 线 。 
看 上 去 好 像 没 有 脖子 一 样 。 le onsen 
A oy TEEM, RF 
Semi’ 的 线条 可 以 明显 看 
Bia 与 身体 相 接 处 松 、 出来 。 
弛 的 脂肪 肉 福 ee 


女性 人 物 | 


@@ 脖子 的 基本 形态 用 弧度 较 小 的 曲线 
i \ 来 画 ， 就 可 以 表现 
女性 柔软 的 脖子 。 









VAN <t 
) N rs 
PRY ? 


被 省 略 掉 的 下 颌 
骨 的 线条 。 


人 @ 较 短 的 脖子 人 @ 较 长 的 脖子 








À 【 
头 仰 起 时 ， 较 短 的 脖子 会 收 ー 
缩 得 比较 明显 。 〆 





RX \ 
较 长 的 膀子 ， 即 便 做 出 与 左 图 
AMBRE, ERM 
的 变化 也 不 大 。 
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g" 
> 


ye デニ Bw Vir | 
Rd lh ote a I ES 


上 下 左右 的 动作 


人 向 左 、 向 右 一 一 扭 动 脖子 


脖子 的 粗细 。 


耳根 后 与 锁骨 
相连 的 脖 筋 线 。 


© 向 下 一 低头 的 样子 


ラン に ye 
j 
f i 
i if À 
PAN | NN 
1 d 


















隐藏 在 下 巴 下 面 ， 
看 不 到 脖子 的 边线 。 


E., TARE 
子 的 轮廓 线 来 表现 
脖子 的 形态 。 


脖子 是 头 部 的 “旋转 基 座 ”。 在 注意 脖子 与 身体 
连接 处 的 同时 还 应 处 理 好 脖子 与 头 部 的 连接 。 






连接 脖子 和 肩膀 
这 条 线 是 肌肉 
叫做 僧 帽 肌 “。 


将 脖子 画 成 “插入 ” 
身体 中 的 样子 。 


画 出 旺 仰视 姿 态 的 头 部 ， 找 到 下 巴 和 
耳 采 的 位 置 ， 然 后 再 画 脖 子 。 gr 


> 本 
em N 
N N 
ENS 
NN 
\ ~ 
4 グ 
1 
| | 
お ah / 
N / 
/ ral 
| > ュー 
/ - 
/ f 


OSHA. = 回 先 画 出 下 巴 的 线条 ， 然 后 
再 画 出 下 巴 下 部 的 “ 面 “。 


| | Pt | 












© 画 出 从 下 巴 到 丁 
根 处 的 线条 ， 确 定 
耳 茶 的 位置 。 






ioe 


y E: 
A ere > lf 


A \ 
1 1 
Yi \ | 
| x 
| | 
| 
| | = 
1 | 
Wey | f < 
j A 
中 SL _ = ~ 4 
| LA NS > d 
th A N / 
SS VE mnir » ' 
收缩 Py 
~ DT WY >、 拉 伸 
fr 
アン 







WN ルプ アリ \ 
の \ | ey | KN 
| 表现 脖 筋 凸 出 的 状态 。 ”要 注意 把 由 脖子 收缩 造成 的 肉 初 画 得 深 一 些 。 
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脖子 与 肩 的 表现 ® i 


O 略 俯视 、 身 体 稍 向 前 倾 并 
面向 一 侧 






肩膀 略微 缩 紧 ， 
脖子 线条 的 倾 


肩膀 缩 紧 之 前 
的 肩 线 





由 于 脖子 隐藏 在 下 ‘a 
巴 底 下 ， 所 以 看 起 NN 
来 比较 短 。 


ASB FEET 
|) BAS RAPS. 


© 略微 邹 视 、 回 头 
Fe 


肩膀 向 上 提起 时 ， 脖 子 
周围 的 肌肉 也 会 “向 上 
挤 "， 因 此 脖子 周围 (与 
身体 相 接 的 部 分 ) 会 出 
RA. ーー 






参考 . 用 膊 向 上 提起 前 ,脖子 
周围 没有 肉 福 。 
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O 脸 略 微 转向 一 边 








要 注意 连接 肩膀 即便 是 使 用 能 表现 扭 
与 耳 后 的 线条 一 ” 转 的 曲线 但 如 果 把 脖 
・ 般 是 不 画 出 来 的 。 子 画 成 上 究 下 案 的 欄 
子 ， 看 上 去 也 会 显得 很 
不 自然 。 


| ; し 
8 


@ 绘 制 大 形 。 当 脸 朝 向 一 侧 
时 ， 需 要 将 脖子 的 线条 与 脊椎 
骨 的 线条 连 起 来 。 


hy 


ay 





@ 加 工 润 饰 。 将 脖子 与 肩膀 连 
起 来 。 在 处 理 肩膀 周围 线条 的 
同时 ， 用 柔和 平缓 的 曲线 画 出 
身体 的 肌肉 。 49 


BEER PRA SAS “ER” BBA, 
需要 用 凸 出 于 身体 之 外 的 球状 “ 团 块 ”来 表现 。 





肩 包 括 从 锁骨 到 肩 腥 骨 的 部 分 ， 
因此 需要 用 一 条 将 左右 两 肩 彼 
此 相连 的 线条 来 作为 参照 。 










@ 肩膀 上 提 ， 


の 


绘制 大 形 .处 理 脸 
和 身体 的 朝向 、 厚 度 。 OF “BR” RRB HEB. RBA 
Kt, REELE. 腕 的 位置 。 


当 肩 、 脱 膊 肘 及 手腕 的 位 
置 确 定 后 ,就 可 以 画 出 上 
辟 和 小 禹 的 长 度 了 。 
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@ 一 只 手 摸 着 脖子 


当 需 要 强调 肩头 的 肌肉 |N 
时 ， 可 以 这 样 来 处 理 肩 \ 





だ 
i 将 上 胸部 绘制 成 形状 基本 
ORMAR. AELS AKHAN 不 变 的 “箱子 ” 状 ， 并 将 


度 以 肥 胎 腸 的 姿 恋 。 其 边线 分 别处 理 成 平行 线 。 









@ 调整 各 处 线条 
并 完成 绘制 


@ 加工 润 饰 。 将 
胎 膊 画 成 简 状 。 
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用 “圆圈 ”来 表现 肩 关 节 ， 并 以 该 “圆圈 ”为 基础 绘制 肩 。 
在 绘制 过 程 中 ， 要 在 身体 上 画 出 肩 关 节 的 位 置 及 大 形 ， 但 因 
为 肩 关 节 本 身 会 由 于 用 膊 的 运动 而 出 现 前 后 左右 的 偏转 ， 所 
以 绘制 肩 时 需要 同时 考虑 到 用 膊 的 运动 。 






"| py | | | i 
A 肩 关节 位 置 i | / A 下 | だ Bane 
Ns | 和 展 时 肩 关节 


| 位置 











行 绘制 时 ， 大 
| 致 可 以 沿 着 加 


@ 户头 形状 的 变化 | 
| Heine 


平缓 的 肩 线 强调 圆 弧 饱满 度 


Yl 


Le BTMANE | 
头 就 会 靠近 脖子 。 ME 
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@ 从 脖子 到 肩 的 线条 的 变化 TARE, 身体 的 








两 条 锁骨 与 两 肩 之 

両 条 胎 腫 向 前 垂 一 一 身 Tey 正常 的 姿势 。 锁 A 间 构 成 的 鞭 形 平面 

。 ， 体 呈 前 倾 姿 态 ， 两 条 锁 アシ NN 骨 的 线条 是 近似 jr 几乎 看 不 到 ，。 锁骨 

咯 三 ~ 骨 与 两 肩 之 间 构成 的 鞭 有 也 sÀ 于 “直线” 的 V f) =、 N 的 线条 呈 角 度 较 小 
3 形 平面 朝向 前 方 。 锁 骨 人 AN | sv 


` 
サー 
ョ ーー 
i = 


的 线条 呈 平 组 的 V 字形 。 
能 够 看 到 骨头 





(2 
正常 的 轮廓 呈 平 


i | 缓 的 “山形 -。 





SANS M 字形 。 
时 肩 的 轮廓 线 呈 
AŽ. HERA 
张 开 的 幅度 较 小 。 


O 腋 下 部 分 的 绘制 


连接 胸部 与 胎 膊 下 


| 胸部 与 胎 膊 的 肌肉 相连 . 
REARS Ee PRLS ARE LIB, 48 
| 连 的 部 分 也 会 随 之 略微 
NL 向上 拉 起 。 
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@ 肩膀 的 动作 与 后 背 形 态 的 变化 






BRA. 45E 
BU RAY, JA AP A et 
SLBRee. 











fl)! 
Ne 
V4 for 
当 胎 勝 向 后 拉 伸 時 , / UA 
BRERA | fp 
骨 靠 近 。 | | WE 
ALUA SN 4 
| PM 
pf Ys, 
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TESSA 
人 @ 男性 人 物 的 情況 


沉 肩 姿态 的 人 物 ， 要 以 
下 巴 的 位 置 为 参照 ,将 | 
肩 线 画 在 低 于 下 巴 的 位 “ 
置 上 。 


ARTHEN ema 把 户 线 画 在 与 脖 根 高 
ae. 4 ih 度 几 乎 相同 的 位 置 。 


Nae 


一 一 や 锁骨 呈 较 平缓 的 
SA 字形 。 


务 肩 姿态 的 人 物 ， 要 将 
RABEL TEL 
略 高 的 地方 。 
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于 Bee Aes BEREAN. ES SIRS ais (上 警部 分 、 小葉 部 分 ) 的 基础 上 进行 绘制 。 
聚焦 要 考虑 胎 膊 的 上 面 、 底 面 的 形态 ， 并 始终 要 有 胎 膊 的 断面 是 椭圆 形 的 概念 。 
に ニニ ニー ニー ニー ニニ ー ニー ニー ニニ ドニ < 





MSL BURRS AAS “LE SRB TD | 
分 ” SARRI EIS BUA “y y | 
臂 部 分 ”的 长 度 基本 相同 。 一 一 ニニ ーー 
HEB RBH- FPH be { Soko i 
置 关 系 并 进行 绘制 。 と x4 














N \ NS 
绘制 大 形 。 要 注意 胎 膊 的 姿势 加 工 润 饰 。 根 据 人 物 的 动作 处 
与 肩 的 运动 同步 。 理 好 被 胎 膊 遮挡 的 部 分 并 进 一 
步 深 入 绘制 。 
O 腹 膊 的 线条 发 生变 化 
正面 RT 
ARAB ASA AB 
被 胸 部 遮 住 。 
由 考 胎 腫 向山 側 下 
垂 ， 因 此 后 背 的 线 
条 会 向上 延伸 。 


@ 鈴 理 胎 勝 的 伸展 方 向 





Sà. 
N 


根据 “加 简 的 模 截面 ” 
来 画 出 脆 騰 的 立体 感 


部 位 来 外 理 , BW ARRAY SS th BY 
PEMA He. 
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虽然 这 些 肉 袜 很 多 时 候 看 起 来 接近 直 
线 状态 ， 但 如 果 直 接 将 这 里 的 线条 画 
成 直线 ， 胎 膊 的 立体 感 就 会 消失 。 





各 个 部 分 彼此 互 为 
参照 。 以 头 的 大 小 


\ 
sn 
和 手 的 长 度 . 


ン 
a 


ABABA BSS ARASH ee 


of ERASER 
显露 出 来 。 


从 肘 到 手腕 的 长 度 大 概 
相当 于 一 个 头 的 长 度 。 


这 个 部 分 ， 通 手 学 的 大 小 为 发 


腕 处 会 有 微妙 rt i 


的 角度 変化 。 


AM (内 側 ) 尺骨 一 側 (外側 ) 
基本 不 弯曲 。 Zh. 
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姿势 的 大 形 。 由 于 在 这 
种 姿态 中 ， 很 多 部 分 都 
BREET, 所 以 要 
处 理 好 人 物 整体 与 各 关 
节 的 位 置 。 





参考 : 将 最 初 的 大 形 与 最 终 的 人 
物 图 相 秋 加 而 产生 的 图 像 。 





デー グチ 
デンジ 


> 


© 加 工 洞 饰 。 将 手 处 理 成 贺 简 状 © 调整 轮 廊 线 。 按 照 肩膀 略微 向 
并 进行 绘制。 上 和 党 起 的 感觉 来 修正 肩头 的 位 置 。 


体型 的 差异 与 有 拘 膊 粗细 的 区 别 


正常 型 





\ 


以 正常 型 为 参照 进行 绘制 
在 此 讲解 一 下 关于 肌肉 型 人 物 的 绘制 问 
T. WRESK. AB. MORE ( 粗 
细 ) 设 定 约 为 正常 型 人 物 的 1.5 倍 , BA 
这 两 类 人 物 的 区 别 就 会 很 明显 。 





© 胎 勝 肘 的 表現 








构成 胎 膊 肘 周转 
形态 的 骨头 


我 们 用 “ 圆 简 ” 来 处 理 胎 膊 ， 它 的 任何 姿态 都 能 画 得 出 来 。 












RE 
4ADLRRA — 
态 时 ,勾勒 出 表 / 
示 身 体 厚度 的 大 
形 线条 。 





人 绘制 大 形 。 @ 加 工 润 饰 。 Per 
用 椭圆 来 画 。 


oe 画 出 表现 人 物 背 后 健 
XX 壮 肌肉 的 线条 。 
mr” < の ん S 


MBDA, FAR 
膊 画 成 柱状 。 






\ 
<o RSMA (| 
A S 轮廓 线 没有 大 的 起 伏 。 


A 


企画 用 憶え 前 . 先 将 身 
体 结构 处 理 好 。 





AE, RRR S&S 
应 的 一 边 有 隆起 , 手 AM 
腕 处 较 细 ， 因 此 形成 。 

了 用 膊 轮廓 线 的 起 伏 


SS 


O 挠 脖子 的 后 侧 









练习 一 下 ， 处 理 脖子 的 角度 、 
身体 的 厚度 以 及 两 肩 的 位 置 。 


在 表現 強壮 的 胎 有 
和 身体 时 ， 身 体 的 
厚度 是 很 重要 的 。 


~ 


@ 拿 枪 的 姿势 
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© Aik RAA LAF 


确定 肩 、 肘 、 手 的 位 置 并 
进行 绘制 。 





ee 
| / | or pik 上 图 是 朝向 正 前 方 的 用 
3 Vv 、 y | A | MHES., KM LAN 
Ae AER. H. FHM. 并 ‘at’ 面 和 下 方 的 面 都 用 椭圆 


勾勒 出 胎 膊 的 大 形 线 。 A A 形 来 绘制 。 


@ 摆 出 功夫 造型 








| 
VEAN, 1 
三 4 ai ーー 上 内 部 分 
! . JRE 
ie ! i A) ; 
$ の ALD ST 
2 > Lear / 
5 i ) カ IA p 
a 2 } 
1! fr 
ho ty 
RAL 6” 
CA 小 性 部 分 
2 用 | 
在 画 大 形 时 ， 按 照 脸 -身体 一 手 一 肩 一 
3 肘 的 顺序 绘制 ， 并 在 连接 各 部 位 的 同时 ， 
= IIHS BY, 


ABE A ABS SB ALA 


ER 


经 过 有 效 的 锻炼 而 产生 的 肩 
部 肌肉 ， 要 按照 类 似 从 肩膀 
上 方 “ 盖 下 来 ” 的 样 了 绘制 。 3 





从 人 物 上 方 看 















| 锁骨 





身体 是 头 、 脖 子 、 胸 膊 及 腿 部 的 基础 。 大 体 上 可 将 身体 分 为 基 
本 不 会 发 生变 形 的 上 半身 部 分 、 骨 侈 部 分 和 将 它们 连接 起 来 
的 腰部 区 域 以 及 可 动 、 可 变形 的 四 胶 这 几 部 分 来 处 理 。 


将 身体 作为 “平板 ”或 “箱子 ”来 处 理 。 画 身体 的 要 点 是 : 
1. 身体 上 方 的 面 与 身体 側面 的 厚 度 。 
2. 腹部 (腰部 区 域 ) 的 伸缩 。 


上 半身 略微 倾斜 
的 站 立 姿势 







朝向 正 前 方 的 人 物 基本 
看 不 出 其 身体 的 厚度 。 


处 理 身 体 厚 度 的 
轮廓 线 ， 并 将 其 
画 成 椭圆 形 。 












人 @ 以 身体 厚度 为 重点 的 
人 物 姿势 的 绘制 


mia Zo, 
VAPE 






画 出 用 来 处 理 身体 厚 
度 的 参照 线 。 


通过 曲线 的 曲张 方向 


saa a >. 
Be i | 
分 别 画 出 俯视 的 头 一 脖 


| / T 子 - 身 休 效 果 的 习作 . M 
De 定 每 个 部 分 上 方 的 “ 面 
y ， 的 样子 . 


男性 人 物 的 背面 )、 


y Ade 







| 
| 骨盆 的 上 缘 线 








| 

胸部 的 下 缘 线 一 一 在 人 物 的 正面 结构 中 , 它 是 确定 胸部 ( 胸 
部 肌肉 ) 位 置 的 参照 线 ， 而 在 人 物 背 面 
的 结构 中 ， 它 则 是 确定 肩 腥 骨 位 置 的 参 
照 线 。 

上 半身 的 下 缘 线 一 一 上 半身 与 腰部 区 域 的 边界 线 。 

骨盆 的 上 缘 线 一 一 腰部 区 域 与 骨盆 部 分 的 边界 线 。 

表示 厚度 的 线 一 一 表示 正面 部 分 、 背 面部 分 以 及 侧面 部 
分 的 边界 ， 是 表现 身体 厚度 的 参照 线 。 


”表示 身体 厚度 的 线 。 在 加 
工 润 饰 的 过 程 中 ， 这 条 线 “4 
非常 重要 。 Na 





BB 


女性 人 物 的 情況 
人 @ 正面 /俯视 的 样子 


| 
EL 









在 女性 人 物 身 体 的 绘制 
过 程 中 ， 要 将 腰部 画 得 
比较 纤细 ， 而 不 要 像 男 
性 人 物 那 样 将 其 处 理 成 
二 个 “ERT. 





由 于 腰部 并 没有 扭转 ,让 
所 以 要 将 肩 、 胸 、 腰 部 \ 
横向 的 大 形 线 处 理 成 
互相 平行 的 状态 。 










在 绘制 身体 正面 
时 ,要 先 在 平板 
的 身体 结构 上 画 
出 简练 的 线条 ， 
而 不 要 先 画 出 胸 
部 隆起 的 样子 。 





处 理 腰部 区 域 的 拉 伸 与 收缩 。 注 意 在 较 大 的 动作 过 程 中 ， 
会 从 大 腿 关 节 处 开始 产生 连续 性 的 运动 。 








f 


A 





加 工 润 饰 1 や 


将 后 仰 的 头 抬 起 ， 腰 
部 就 会 拉 伸 。 使 身体 
发 生 弯 曲 运动 的 关键 






© 处 理 整 体 的 大 动作 。 
の 画 出 身体 。 
@ 调整 头 部 . 





@ 鞠躬 


OARS RES 

@ 拉 伸 

@ 收 缩 

加 表示 身体 厚度 的 线 
ORBHKT 

加 膝盖 的 关节 、 脚 的 姿势 
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トメ 


> 
シー 


@@ 处 理 身体 姿势 的 曲线 。 
@ 处 理 身体 厚度 的 曲线 。 





身体 的 加 工 润 饰 : 胖 正常 - 


msh ATE 
的 曲线 来 画 。 


向 ， 用 较 平滑 | 腰椎 骨 隐 约 可 见 。 


的 曲线 勾勒 出 
身体 。 


VA 
4 - キ ーー ニー 
| 1 

| 

} 

1 

| 

さ 


肋骨 凸 出 ， 能 看 出 胸 
廓 的 整体 形状 。 


P 骨盆 处 的 腰椎 骨 明 
肩 与 胸部 的 周转 SS 显 凸 出 来 。 
都 有 肌肉。 | 
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い 腿 的 长 度 一 般 占 身高 的 一 半 。 虽 然 与 身体 一 样 也 要 用 “ 圆 简 ”来 处 
聚焦 J 腿 理 ， 但 腿 在 大 多 数 情况 下 都 是 俯视 的 圆 简 。 










将 连接 左右 两 个 大 腿 关 节 的 线 与 连接 两 个 膝盖 的 线 
处 理 成 基本 平行 的 关系 ， 使 身体 保持 平衡 。 


AX N j 
ee A 4 
N 





SRE, BE 
画 成 椭圆 状 以 产生 
立体 感 。 





C) | 
大 服部 分 略 短 “一 ”| | 


ABAD 


ja aw ww a ewan ane n= =~ Rh... os 












\ 
AS 
坐 
男女 的 差异 
@ 左 腿 (外側 ) «© Zhe (AM) 
ーー | | 【女性 人 物 (膝盖 位 
【 男 性 人 物 】 / 了 [女性 人 物 】 | 置 略 高 的 情况 )] 
ARES} — \ | 
较 健壮 。 | 』 

ey | 

条 都 趋 于 “直线 | 

| | 

- | \ 

豚 骨 处 内 比较 厚 。 \ la 

| Ss 
月 肚 处 的 内 看 
ARBAB, ar 導電 二条 
腿 肚 部 分 都 画 成 “加 
润 的 ”曲线 ， 这 样 就 
} 有 了 女性 化 的 感觉 
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女性 人 物 要 用 平滑 的 线条 来 画 ， 男 性 人 物 则 要 
| 
男女 的 绘制 区 别 强调 肌肉 线条 的 起 伏 (HILAL). 





正面 背面 
Pad 女性 人 物 ， 
柔和 的 
男性 人 物 
负 。， 将 决定 脚 躁 骨 高 度 
ens oe ご 只 /的 大 天 本 成 有 的 
RRS i SHES BB St 
男性 人 物 女性 人 物 


A 


较 粗 ， 有 力 外 张 。 
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ma 『 


女性 人 物 j 





it 


€ 

NN 
不 强调 肌肉 的 线条 \ 
和 关节 的 坚硬 感 。  \ 





关节 的 坚硬 感 。 


N D 
| f 
| N 
M の h 
j ニュ ーー 一 1 
メデ ーー テー ーー === 
== な ジー 


④@ 画 出 大 服 。 
加 把 臂 部 的 肉 补 画 出 来 。 
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A 我 们 一 般 用 椭圆 来 处 理 大 眼 根 的 形态 。 


ee ee Cee ee 


@ 膝盖 和 起 而 坐 





由 于 身体 没有 扭转 ， 
所 以 除 肩 线 以 外 ， 身 


BRAEG BEREH 
肉 是 隆起 的 。 ” 板 的 线 。 


© 盘腿 坐 的 样子 










人 物 姿势 的 参考 线 ， 因 此 可 
以 先 从 俯视 视角 画 出 人 物 的 次 
势 确定 构成 平行 关系 的 线 。 


注意 腰部 肌肉 的 收缩 。 







be 
RENEE 人 ~ 


代表 地 板 的 线 。 。 盖 与 地 板 基本 | 
平行 。 办 


S 


人 @ 试 着 简化 处 理 





将 大 揭 指 以 外 的 其 他 手指 6 将 手 的 轮廓 线 进一步 简 
都 画 成 “丸子 “。 化 , 有些 像 手 套 的 样子 。 









简化 之 后 ， 即 使 手 
指 略 短 也 无 大 碍 。 


~ / ガ / 
( Na ー ョ ン 
wa 


将 大 拇指 也 画 成 丸子 " 。 ” 手 的 姿势 很 容易 画 。 








手指 的 粗细 基本 相同 ， 手 指 与 
手掌 长 度 之 间 的 平衡 关系 要 与 A 


用 大 的 椭圆 与 小 的 椭圆 将 手 真实 的 手 基本 相同 。 


掌 处 理 成 一 个 “ 团 块 。 
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O 手掌 部 分 与 手指 部 分 的 结构 
© 把 手指 处 理 成 “ 圆 简 ”"， 表 现 手掌 部 分 的 厚度 与 手指 的 立 
体感 。 















食指 是 圆 简 状 的 


拿 着 东西 的 手 
~N 


将 手指 和 手 都 处 
理 成 “ 圆 简 ” 的 


部 分 


将 关节 结构 简化 后 的 样子 。 







用 曲线 画 出 手 
指 根部 的 大 形 。 


扑 抓 式 的 手 


张 开 手指 的 手 | 五 指 张 开 按 在 地 板 
上 的 手 





手 是 有 起 伏 的 


伸 出 
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拇指 竖 起 而 其 他 
手指 放松 


由 于 用 力 而 造成 
RHA. 








@ 支 起 手指 
大 拇指 好 像 是 被 


\| -E ETFL. 









用 指 尖 轻 轻 地 用 指 尖 用 力 地 


接触 地 板 。 


食指 紧 紧 地 贴 在 地 板 上 。 


胎 勝 与 手指 的 
指向 相同 。 









N 


a 


※ 手指 关节 较 柔 软 时 , オ O 
能 做 出 这 个 姿势 


用 手指 咯咯 吃 地 敲 桌 子 。 


先 确定 关节 (AH) 的 
位 置 与 手指 的 粗细 , 
然后 再 进行 绘制 。 
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@ 伸 出 的 手指 


手指 粗壮 ， 强 调 手 
指 肚 的 部 分 。 












简化 型 。 手 指 
和 手 的 整体 都 
RAK. 


人 @ 伸 出 的 手指 的 側面 





@ 指 着 自 己 的 手 


ID 
OO 








男女 老少 的 手 


$ 


整体 为 四 边 形 的 样子 。 


其 特点 是 手掌 部 分 较 
长 ， 手 指 部 分 较 短 。 
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在 画 人 物 的 大 形 时 ， 重 要 的 是 处 理 好 脸 、 肩 与 手 的 位 
置 和 比例 关系 。 








-一 


你 说 了 竺 ! 





大 形 | 人 注意 要 画 出 被 隐藏 起 来 的 胎 膊 。 






画 出 被 隐藏 起 来 的 手掌 的 面 ， 手指 重 一 的 透视 图 
并 在 内 扣 的 指甲 处 ， 画 出 表 
示 手 指 粗细 的 圆 形 。 


WW W.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM 


透视 图 -食指 人 出 





脚 是 全身 最少 被 看 到 和 接触 到 的 部 分 。 







在 绘制 男性 人 物 的 脚 时 ， 可 以 将 其 脚趾 的 宽 幅 画 得 比较 
大 ， 而 女性 人 物 的 脚趾 宽 幅 要 画 得 比较 窜 。 


脚心 


度 几乎 都 是 相同 的 。 


要 在 男性 人 物 的 脚背 
上 画 出 凸 起 的 筋 肪 
以 表现 人 物 的 健壮 。 












脚趾 的 排列 是 顺 着 小 趾 的 方向 向 | 
后 缩 的 ， 并 不 是 横向 水 平 排 成 一 y REA WS SIMU. 
排 的 。 | 





\ \ ER. 需要 用 手 将 
人 Ñ AAFKE BH 
表示 脚背 立体 结 脚趾 本 身 是 不 太 容 


构 的 曲线 
















女性 肢 的 宽 幅 比 男性 略 
窄 ， 脚趾 的 排列 也 比较 
平缓 








側面 外側 


小 脚趾 的 关节 处 凸 起 显示 脚背 和 脚趾 周围 立体 结构 的 大 形 ， 然 后 
再 进行 具体 的 绘制 。 另 外 脚 腕 处 的 “椭圆 ” 
也 能 使 其 具有 立体 效果 。 


脚跟 是 凸 出 于 腿 
部 线条 之 外 的 。 





脚心 部 分 隆起 = 
91 


在 绘制 脚跟 与 脚底 时 ， 男 性 和 女性 的 区 别 
不 大 。 我 们 一 般 用 圆 形 来 处 理 脚 跟 的 大 形 。 














脚底 基本 上 用 四 边 形 


来 处 理 。 


脚跟 的 宽度 
脚跟 两 侧 露出 的 脚趾 宽度 基 
本 上 相同 。 








起 跳 的 脚 (从 接近 正 侧面 的 
角度 看 ) 


\ 
x 人 \ 
NER 处 理 脚跟 方向 的 线 






服 与 脚 相 接 的 
/ 部 分 出現 肉 福 。 







fri 5 うー | 
/ 1 
>. fe 


处 理 腿 的 方向 的 线 与 处 理 脚 中 


方 向 的 袋 基本 上 是 平行 的 。 
起 跳 的 肢 
(从 略微 偏 后 的 角度 看 ) 
| 画 出 腿 与 脚 相连 
接 部 分 所 出 现 的 


AR. 拉 伸 


弯曲 ( 拉 伸 ) 


绘制 脚 的 顺序 
@ 向 下 踩 的 脚 













\ | renin 
@ 并 着 的 人 物 的 有 AN acs 


用 平行 四 边 形 
来 处 理 底 面 。 
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@ 伸 出 脚 坐 着 








SN “ 


/ 






部 分 的 平衡 关系 ， 并 确 ーー 
定 脚 的 倾斜 方向 。 @ 对 脚 进行 加 工 润 饰 。 


アク 


ee 


绘制 大 形 。 用 线条 CM i $ SN 
来 处 理 脚 的 方向 和 : NO uF DR 
人 物 的 整体 感觉 结构 图 8 
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以 “赤脚 ”为 主题 = 我 是 人 物 的 大 形 。 


两 只 脚 分 别 为 三 
角形 和 四 边 形 。 


Sos 


A 
ング = 
= EF EB 
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会 先 考 


有 时 候 








K BB 
B R.’ 
R ME: 
L KP B® 
KREIK 
AA 
sf ereee 
a Ss i 
KREK 
aos RARE 
oe iBAER 
+} 4K 
ae R 
E 
县 二 & 
$ 
S 2 、: 
kea 32 Rl] : 
x = | OR 
® ok 
PEH z 








一 名 话 一 个 要 点 


脚 
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第 2 章 


全 身 绘 制 与 修正 素 摘 


@ 学 习 处 理 “ 整 体 ”的 相关 内 容 

在 人 物 整个 身体 的 绘制 过 程 中 ， 时 常会 产生 混乱 ， 而 大 部 分 混乱 都 是 由 于 身体 各 部 分 
大 小 关系 不 协调 、 位 置 错误 、 形 态 失真 等 问题 造成 的 。 

为 了 避免 这 些 问题 ， 我 们 在 这 一 章 中 将 以 如 何 处 理 被 称 为 “整体 ”的 “森林 ”为 主题 ， 
在 考虑 “树木 ”( 局 部 ) 的 同时 ， 要 像 纵 观 “森林 ”的 整体 情况 一 样 ， 处 理 每 一 个 局 部 
之 间 的 关系 。 
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a AS yd 出 整 條 身体 的 大 形 , HBA. Sh. BRE 
* E 1 $, 共 、 、 

BE | 身体 姿态 的 绘制 的 长 度 的 比例 关系 后 再 进行 绘制 一 一 这 是 基本 的 顺序 。 

[SS 其 中 ， 最 重要 的 是 调整 平衡 。 此 外 ， 我 们 还 要 在 即 有 


的 规则 模式 中 ， 试 着 画 出 能 够 反映 自己 审美 意识 和 关 
注 点 的 人 物 。 


> ゃ 
骨肉 设计 这 是 一 种 以 骨骼 的 线条 为 主 ， 将 其 灵活 运用 于 轮廓 处 理 中 的 画 法 。 由 于 


~ 根据 骨骼 画 出 人 物 身体 的 轮廓 线 ~ 绘制 过 程 中 考虑 到 了 人 物 所 谓 “ 骨 一 肉 一 皮 ” 的 多 重 结构 ， 所 以 可 以 创作 


出 让 人 感觉 “肉体 是 由 骨骼 支撑 ”的 、 具 有 强烈 真实 感 的 人 物 。 
绘制 的 顺序 


っ fa , 
IE 7 e 
(ge の ダウ 
H 人 | pi A | 
か 1 f XQ 
/A リ ll X WV 
I | 


| | N 

及/ Rx 
1. 绘 制 大 形 K |) if 
简单 地 画 出 人 物 姿态 的 大 形 }\ 
(全 身 像 }， 并 处 理 人 物 整个 身 | 
体 的 平衡 关系 。 需 要 强调 的 是 


在 完成 的 图 像 上 绘制 局 部 时 ， 2 加 工 润 饰 之 后 的 骨骼 设计 
这 个 图 也 是 可 以 改动 的 ， 这 样 。 大 概 画 出 关节 与 骨骼 ， 并 仔细 画 出 人 物 的 
非常 便于 对 画面 进行 调整 。 结构 。 到 这 一 步 为 止 ， 与 一 般 的 “从 大 形 
开始 绘制 ”的 做 法 是 基本 相同 的 。 
如 果 只 是 处 理 肉 感 或 肌肉 的 线条 ， 只 需要 
普通 的 加 工 润 饰 设计 即 可 。 












i 3. 看 得 见 骨骼 的 “骨肉 设计 ” 
y 需要 结合 骨骼 的 具体 情况 来 画 。 上 
N 。 内 在 骨 赂 上 。 SN 
ーー へ 。 膝 盖 、 胎 膊 时 及 腰部 的 一 些 骨骼 的 形状 是 凸 DK 
ミル レン 显 出 来 的 。 | | へ NN 
参考 . 这 是 已 经 处 理 好 。 即使 去 掉 构 成 胎 膊 线条 的 某 块 肌肉 ， 即 使 并 | | で 
\ | 关节 部 分 的 人 体 结构 不 是 所 有 的 轮廓 线 都 是 肉 和 脂肪 的 形状 , 也 | | 
Ri 图 。 虽 然 在 通常 绘制 中 应 该 以 “骨骼 周围 覆盖 了 东西 “的 意识 进行 | | 
Bid 并 不 会 刻意 地 这 样 做 ， 绘制 。 
ト 、、 ”但 在 设计 师 的 头脑 中 应 A 
T 该 首先 有 这 种 “结构 ”， ※ 根据 这 种 感觉 在 “平板 的 、 儿童 的 身上 画 i 
h 然后 再 进一步 调整 身 出 凸显 的 肌肉 和 骨骼 也 是 可 以 的 。 FNA 
th. RRS. を 完成 
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人 @ 绘制 的 要 点 








绘制 骨骼 、 关 节 以 及 骨 
” ARERR, tT 
| 助 笔触 等 方式 来 表现 。 
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骨肉 设计 的 绘制 样 例 






注意 肩 部 内 四 
的 骨头 
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ARITE 这 是 一 种 同时 绘制 人 物 外 观 姿势 和 衣服 的 草图 效 


A) dh 果 ， 并 将 其 直接 作为 人 物 的 大 形 画 出 来 的 方法 。 

~ 绘制 衣服 的 同时 绘制 大 形 ， 将 人 物 形象 直接 由 于 这 种 画 法 重视 人 物 的 姿势 并 明确 地 画 出 了 轮 

表现 出 来 ~ 廓 ( 整体 效果 )， 所 以 非常 适 于 呈现 人 物 的 形象 和 
情节 故事 。 


绘制 的 顺 











画 出 草图 效果 完成 
画 出 包括 人 物 姿势 以 及 衣服 
在 内 的 整体 的 线条 。 确 定 脸 和 
身体 的 朝向 ， 并 明确 轮廓 线 。 







参考 : 正常 的 顺序 通常 按照 绘制 身体 大 形 一 绘制 身体 
结构 一 使 人 物 着 装 的 顺序 进行 绘制 。 
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漫画 设计 需要 经 过 大 形 线 、 结 构 线 、 修 正 线 、 
确定 线 等 过 程 而 最 终 完 成 ， 所 以 修改 是 很 正常 
的 。 一 旦 产生 不 合适 的 感觉 ， 就 要 毫 不 犹 阶地 
进行 修改 ! 






即便 缩小 脸 部 的 大 
小 ， 肩 膀 也 会 显得 
比较 宽 。 





如 果 头 过 大 ， 身 体 的 比例 就 
会 失衡 (直接 按照 照片 来 画 






@ 将 头 部 缩小 ， 画 出 脖子 。 
将 胎 膊 画 得 纤细 些 。 





0 





虽然 是 6 头 身 ， 但 由 于 头发 很 7 头 身 
多 ， 因 此 头 部 显得 偏 大 ， 倒 像 
是 5.5 头 身 了 。 
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@ 将 6 头 身 调 整 为 7.5 头 身 





【 まう へ - 
| / 
Yt en 
/ \ Re デ 
/ à ee Ww a 


“1 
0 










调整 为 成 年 人 的 比例 。 


虽然 画 了 成 年 人 的 脸 ， 但 身 @@ 根 据 脸 部 的 大 小 将 身体 
体 显 得 很 虚弱 ， 像 一 个 非常 
瘦小 的 肌肉 男 。 





RA N/ / | te 
了 PNY ANY, メト 部 的 位置 
| ip 


; 膝盖 以 下 的 
; 部 分 变 长 





成 年 人 肩膀 较 宽 J [ 童 或 少 年 肩膀 
RE 
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. 头 部 大 小 的 修正 一 一 改变 头 身 比 并 重新 绘制 


@ 将 脸 部 略微 缩小 







办 一 一 将 脸 部 缩小 后 会 发 现 . 
肩膀 变 宽 了 ， 人 也 健壮 


试 着 将 头 的 比例 
缩小 到 原来 的 V2。 












外 . 闫 与 肩 的 修正 一 修改 头 身 比 及 肩 的 结构 
O 略微 缩小 脸 的 横 宽 ， 并 将 身体 (肩膀 ) 的 动态 处 理 得 自然 些 
s ニュ D 





村 = +H = FEG 

虽然 人 物 的 脸 部 表情 像 成 年 人 ， 但 脸 与 @ 试 着 将 脸 部 的 横 宽 略 
微缩 小 ， 并 降低 右 肩 的 
高度 。 


肩 宽 的 关系 却 是 儿童 的 比例 。 此 外 ， 人 
HKEE, ARMAS. 


ミソ / 
-REMEM 『 
另 一 侧 的 肩膀 也 4 7 
随 之 升 高 , 这 种 / 。 / 
情况 几乎 是 不 存 


在 的 。 





MRR 

起 ， 则 要 试 着 降 

低 另 一 侧 的 肩头 。 用 直线 画 出 左右 两 户 
这 种 处 理 看 起 来 的 大 形 ， 将 两 肩 处 理 
会 比较 自然 。 得 左右 对 称 。 
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‘4 .身体 的 修正 一 沿 着 中 心 线 修改 身体 的 正面 ) 






参考 : 人 物 正 側面 
的 比例 关系 


\ 


如 果 给 人 物 画 上 正 侧面 的 胸 
部 ,会 使 胸部 与 身体 的 连接 
显得 不 太 自然 。 








/ = 部 的 位 置 。 
/ 


上 胸部 的 下 缘 线 


胸部 的 上 缘 线 
胸部 的 下 缘 线 





@@ 以 肩 线 为 参照 , 平行 地 
画 出 胸部 的 各 关键 点 连 线 ， 
06 然后 再 绘制 细节 。 





5 .调整 左右 平衡 一 统一 启 脾 骨 的 高 度 ) 








ARR HERS BAHREK 
平 的 ， 图 中 人 物 右 侧 略 微 偏 高 。 


as 


图 身 体 的 绘制 要 以 肩 线 为 基 
础 ， 平 行 地 画 出 其 他 参考 线 ， 
然后 再 绘制 细节 。 






以 各 条 大 形 线 为 
参照 , 加工 润 饰 ， 
画 出 人 物 结构 。 








※ 当 腰 部 或 脚 部 有 比较 大 的 弯 
曲 动作 时 ， 情 况 就 不 一 样 了 。 
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0.@ METRE HEE 
( TGA TS MAY K HERS SHG ) 





( 対策 1 
。 上 略微 将 人 物 右手 的 长 度 拉 长 。 
。 将 表示 地 面 的 线 画 成 斜 的 。 


由 于 脚尖 离开 地 面 ， 所 内 
以 人 物 看 起 来 像 頼 在 補 
中 一 样 。 








O 对策 2 全 对 策 3 

。 将 视角 设 定 在 膝盖 的 位 。 将 人 物 整 体 处 理 成 俯视 
置 ， 并 将 人 物 整 体 画 成 的 感觉 。 
仰视 的 感觉 。 


・ 閣 腰部 収 氏 井 格 胎 勝 加 粗 的 修正 





| N N 
a O 将 腰部 收 细 。 将 \ \ 
骨盆 略微 放宽 一 点 。 | | い 





も . 修 正 騰 子 和 胸 部 的 位置 


(VOEN 由 于 肩膀 抬 高 ， 
ESAR 所 以 胸部 的 位 轩 


与 肩膀 抬 高 
之 前 相同 。 
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De) oF ERRAR ROH EE ARAR TES 


a © 绘制 时 缩小 头 部 并 放 
大 下 半身 ， 使 人 物产 生 透 
视 效果 和 纵深 感 。 





如 果 头 部 与 辟 部 的 大 小 相同 ， 
看 上 去 会 比较 平面 化 ， 显 得 
不 太 自 然 。 用 长 焦 镜头 拍摄 
照片 时 就 会 产生 类 似 的 效果 。 





由 于 头发 较 多 ， 使 人 物 的 头 部 看 上 去 较 大 ， 
因此 视觉 效果 中 的 头 身 比 会 低 于 实际 设 定 





由 于 发 量 的 原因 ， 头 部 。 人 物 实际 上 为 7.5 AA. 
看 起 来 比较 大 一 一 看 上 
去 约 为 6 头 身 。 


.透视 效果 混乱 的 人 物 形象 的 修正 




















a = @ 対策 1 : 放大 下 半身 〈 腿 部 ) 
= Se = 
NN LE へい @ 整 休 上 偏 俯视 。 Ly 
TA AN ーー 由 于 上 半身 显得 很 健 
RS 壮 ， 因 此 需要 放大 下 
半身 ， 这 样 画面 才能 


产生 稳定 感 。 


要 让 大 腿 显 得 粗壮 ， 
可 增加 膝盖 周围 腿 
部 的 厚度 。 
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対策 2 : 将 整体 处 理 成 仰视 效果 










| 
将 身体 结构 的 参照 线 处 理 
成 向 上 己 起 的 曲线 ， 


っ 
て 


由 于 腰 以 下 的 部 分 是 从 正 侧面 的 
角度 画 的 ， 所 以 要 将 水 平视 线 置 
于 腰部 ， 而 上 半身 就 需要 处 理 成 
仰视 的 效果 了 ， 从 而 产生 “广角 
RAK” HAR. 


试 着 按照 自己 习惯 
的 头 身 比例 来 画 。 





※ 由 于 这 个 姿势 比较 简单 ， 所 
以 试 一 试 从 正 侧面 来 画 吧 ! 
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@ 対策 4 : 将 整个 身体 处 理 成 俯视 效果 







/按照 近 大 运 小 的 透视 
/原理 绘制 身体 的 结构 ， 


好 /胸部 与 沪 裤 的 线条 要 根 
; 据 参照 线 来 画 。 
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3 驼 彰 的 人 物 形象 的 修正 一 通常 会 将 后 背 画 加 





厚度 .平衡 关系 以 及 与 腿 相 接 的 
位置 等 。 





- TY i 
Pal 


」 I be 
etd mt < っ a T 


( .使 pl o ee | 
张力 的 修正 一 一 绘制 广角 镜头 效果 
RSS 


儿童 或 婴儿 的 比例 关系 
一 一 一 特点 是 头 部 较 大 。 





@ 广角 镜头 效果 的 平衡 1 一 一 以 人 物 略 微 俯视 的 姿态 来 提高 真实 感 


/ 
st 


バァ 
Pa 












可 用 仰视 的 透视 效 
果 来 画 人 物 的 大 形 。 


— ( — as cy cr 


理 得 比较 平缓。 NN 
将 腰 的 位 置 用 一 条 反 向 ASA 
的 曲线 来 处 理 。 一 人 | 








用 生动 有 力 的 曲线 将 。 VRS MW * 
服部 画 得 比较 丰满 。 ANN 
。 下 半身 显得 很 有 张力 . N SS 
Sy ノ 
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不 会 造成 脸 部 缩小 的 仰视 效果 





@ 广角 镜头 效果 的 平衡 2 


NS 


AID 上 半身 是 仰视 的 
iy. BR 







以 腰 为 界 ， 将 腰 以 上 的 部 分 


画 成 仰视 的 效果 ， 腰 以 下 的 
部 分 画 成 俯视 的 效果 。 调整 从 大 腿 到 膝盖 的 部 分 ,使 a 


他 们 不 要 显得 太 瘦弱 。 = 


ee 
将 胸部 画 成 扁平 的 感觉 





在 重力 的 作用 下 ， 胸 部 略微 
“松懈 ”, 呈 扁平 状 BOF" 





通常 先 画 出 透视 图 再 画 人 物 。 在 借助 参照 线 安排 各 部 
仰 视 5 lei 视 分 位 置 的 同时 ， 注 意 将 靠近 读者 的 部 分 画 得 大 一 些 ， 
将 远离 读者 的 部 分 画 得 小 一 些 。 









参照 线 越 靠 上 ( 越 远 ) , 
BREF, 


这 是 将 原本 看 不 见 的 
脖子 也 画 出 来 的 例子 。 





就 这 张 侧面 图 来 说 ， 向 下 看 时 ， 下 
巴 会 靠近 胸部 ， 从 正面 看 的 话 几 乎 
看 不 到 咽喉 和 脖子 。 因 此， 在 原本 
仰视 的 构图 中 , 当 人 物 的 脸 朝 下 时 ， 
脖子 其 实 基 本 上 是 看 不 见 的 。 
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AMEX, 腿 变 短 。 注 意 先 大 概 确定 整个 身体 的 平衡 , 然后 再 开始 绘制 。 





与 前 方 的 人 物 相 比 ， 后 面 
人 物 的 腿 较 短 。 
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第 3 草 


人 物 表現 素 抽 


@ 学 习 在 绘制 中 如 何 避 免 混乱 

设计 不 可 能 完美 无 甫 。 对 于 各 种 人 物 及 其 动态 的 表现 而 言 ，“ 逼 真 ” 比 “ 准 确 ”更 重要 。 
我 们 要 学 习 的 是 如 何 表现 逼真 的 效果 。 

在 这 一 章 中 ,学 习 在 表现 各 类 “森林 ”( 孩子 及 老人 ) 效果 的 同时 ,绘制 各 种 “树木 ”( 绍 
i. KES). 
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成 年 人 与 儿童 的 差异 dsa oc 






成 年 人 与 儿童 在 人 物 造型 中 最 大 
的 差别 就 是 身高 。 





か を 
| 
儿童 大 约 是 成 年 人 身高 的 
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@ 儿童 的 身高 差别 还 是 儿童 
将 15 岁 以 下 的 儿童 的 身高 分 成 七 个 等 级 。 








※1 个 头 的 大 小 约 为 20cm。 







6 一 7 岁 8 一 9 岁 10 一 12 岁 13 一 15 岁 
(小 学 低 年 级 生 ) (小 学 中 年 级 生 ) (小 学 高 年 级 生 ) (初中 生 ) 


175cm 


155cm 


成 年 人 与 儿童 身高 差别 
的 表现 





小 学 低 年 级 学 生 的 身高 大 约 是 
成 年 人 身高 的 一 半 。 

※1945 年 ，20 岁 的 平均 身高 为 ， 男 性 165cm, 女性 153.2cm。 
※1995 年 ，20 岁 的 平均 身高 为 ， 男 性 171.1cm, 女性 158.4cm。 
现在 的 成 年 人 平均 身高 为 ， 男 性 170cm. 女性 158cm。 


利用 头 身 比 区 别 绘制 不 ahia ihi 






















@ 画 出 七 个 与 头等 大 @ 如 果 确 定 了 头 、 户 及 
的 圆圈 。 躯干 的 最 下 端 位 置 ， 那 
@ 画 出 肩 线 和 躯干 么 其 他 部 分 就 可 以 根据 
的 最 下 端的 位 置 。 身体 的 基本 平衡 与 比例 
关系 来 进行 绘制 了 。 





三 


O KBE, 这 、 
样 ， 小 学 生 的 样 
子 就 完成 了 。 


© 画 出 六 个 与 头等 避 将 大 腿 的 位 置 确定 在 
大 的 圆圈 。 正中 偏 下 的 地 方 。 
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人 物 的 一 生 一 一 设 定 默写 的 “年 龄 递增 形象 图 ” 


shee 
GE T B82 13 


RA. BE. MAB ” 景 后 田 为 工作 劳累 “ 
是 人 物 的 特征 。 要 注意 ， Wt tilt inert 


随 着 年 龄 增长 ， 脸 会 逐 BF Reeser te / 


Zya. 


即便 是 半身 像 ， 也 要 按照 明确 
的 头 身 比 关系 来 画 出 头 、 脸 、 
肩 和 脖子 等 。 


有 今 
mR y 
au 头 
: fe 
a 
得 





i> US Ar BH? 
a> iS Ar Ay > 
> Ar Ay > 


ES NN AX ) 
‘ d P icas IN 3 i R fi 
APES な 
y // Eti Ha 


W) j z $} 
成 是 “你 永远 都 


DS et BY H 


HD US 2 A Hy? 
a> SF a A Hy 


"oR FO HAG 
2 Rat ime 2 
RSE MARA 
#nto + 3 tA”. 
“为 了 像 个 男人 开始 
oft” . 
BAERE 
E "。 





12E 





@ 脸 的 比例 特征 一 一 从 鼻子 到 下 巴 的 距离 





As 
{as と K) 
1 er y 4.9) Q i 
M se Ner Y 上 是 圆 脸 。 


卫 运通 特点 是 从 鼻子 到 
A Si” o 下 巴 的 距离 很 短 ， 
a Wee つく 








HRD. Ca Te 
集中 画 在 脸 的 中 心 ， 
能 够 表现 出 孩子 气 。 
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脸型 是 圆 脸 还 是 长 脸 、 从 鼻子 到 下 巴 的 距离 是 长 还 是 短 ， 
这 是 绘制 脸 部 时 起 决定 性 作用 的 两 个 关键 点 。 








在 儿童 的 头 上 画 出 “ 茂 
密 ” 的 头发 ， 可 以 使 
头 部 显得 比较 大 。 





AN と 

ズル 与 儿童 相反 .成 秆 人 的 眼睛 ， 
“、 脖子 、 嘴 是 从 脸 的 中 心 “分 

散 ” 开 来 的 。 





ZEN WRI StF. BW 


© 菱形 的 脸 、 椭 圆 形 的 脸 


RPT LAA RES 





表現 老年 人 的 感 党 。 








虽然 是 老年 人 ， 但 却 有 一 
种 可 爱 的 感觉 。 


@ ARH 


驰 的 蛙 肉 也 是 表现 


除了 肉 裙 和 五 官 的 位 置 外 ， 
老年 人 的 关键 。 


脸 上 松 





aie 腿 短 是 儿童 身体 比例 关系 的 主要 特点 ， 即 大 腿 的 位 置 略 低 于 整 
J LÆ 个 身体 的 中 心 。 头 身 比 例 大 概 为 6 头 身 。 


下 图 儿童 大 约 为 2545. FRIAR RG, See 
时 会 有 肉 裙 。 











2 头 身 有 点 不 合适 (大 约 
为 2.5 头 身 )。 


可 将 整个 身体 都 画 
R SHS. A 
RR”. ERE 


BRB ADS ES t2 el wR FF 


~ 


关节 处 出 现 了 
ーー Aa. 





@ 绘 制 大 形 。 并 在 线 “OMIA, ORRERA. @ 完 成 画面 。 
条 上 画 出 关节 部 分 的 
参照 线 。 
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按照 3 ~ 4 头 身 的 比例 来 画 。 









に 


与 婴儿 一 样 ， 用 简单 的 曲线 
CREEK. WIRES 





メ 
アデ 
ーー 
-£ 
f 
NL 
`, \ 
/ 


根据 身体 的 姿势 | 
ピー ニー NR 


画 出 表示 头 身 的 四 / Ñ 
saame ( ) 
大 形 "。 N ーー 





按照 5~ 6 头 身 的 比例 来 画 。 通 过 将 腿 缩短 、 头 放大 并 缩 
小 肩 宽 的 方式 ， 来 表现 出 人 物 的 孩子 气 。 


各 种 表情 





躯干 最 下 端的 位 置 大 
概 在 3 头 身 的 地 方 。 
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ARAB RO ZHE 






















我 在 做 这 个 姿势 
時 , ASM Se MB 





胎 膊 的 长 度 大 概 是 从 肩 


躯干 最 下 端的 位 置 
头 到 大 腿 的 距离 。 从 比 大 概 在 人 物 3 头 身 
PIER, 比 成年 人 的 胎 的 位置 上 。 
膊 略 短 。 





人 手腕 到 胎 勝 肘 的 藤 
E. SIG 
的 长 度 基 本 相等 。 这 
样 的 身体 比例 关系 同 
样 适用 于 儿童 。 


虽说 儿童 与 成 年 人 的 
比例 关系 基本 相同 ， 
但 腿 和 用 膊 较 短 ， 头 
也 比较 大 。 









= 如 果 人 物 的 脖子 长 度 不 同 或 躯干 最 下 端的 位 置 有 差 
整个 身体 的 姿势 ) 异 那么 整 人 身体 的 比例 就 会 随 之 发 生变 化 ， 目 人 物 


的 外 观 效果 也 会 随 之 改变 。 


将 书 夹 在 腋 下 


に 






躯干 最 下 端的 位 置 比 
3 头 身 的 位 置 略 低 。 
















AN 
躯干 最 下 端的 位 置 正 
好 在 3 头 身 的 位 置 。 


6~8 5 
美国 ， 欧 洲 人 的 样子 


45 头 身 。 虽 然 身 体 
采用 了 儿童 的 比例 关 
系 ， 但 脸 部 五 官 却 接 
近 成 年 人 的 比例 (从 
鼻子 到 下 巴 的 距离 较 
长 )， 所 以 左 图 中 的 
AMBLER RRM 
| FA. ‘age 







东方 人 的 样子 
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RES FSB 





:结构 图 (比例 关系 ) 


BSS 

< 

に 
W ok 
® 5 
RK aA a 
< HE.: 由 
mea #8 ok i 
ERK RER 
E< 4K 
mH eK . 
oo AKER 
ERS Ae 
m KURE 
H RRK NAR 
EARR- EK 
O ERME HK 


@ 绘 制 大 形 。 


四 加 工 润 饰 。 确 定 人 物 姿势 之 


BAB HRSA. 
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PR— AHAMENA 






小 学 高 年 级 到 初中 一 年 级 左 
右 的 学 生 约 为 6 头 身 比 例 。 





如 果 已 经 明确 了 人 物 的 头 身 比例 以 及 躯 
干 最 下 端的 位 置 (比例 ) ， 那 么 就 没有 必 
要 画 出 组 成 整个 身体 的 所 有 圆圈 了 。 


134 


小 个 子 儿 童 


、 对 人 物 的 脖子 .身体 、 
Ald JN 用 膊 及 腿 的 粗细 和 长 
JGA 度 做 变形 处 理 ， 


2 头 身 的 类 型 





13} 
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SS 要 按照 成 年 人 的 比例 进行 绘制 。 标 准 大 概 是 6.5 到 8 
-FRA 
EE 


头 身 的 比例 关系 。 


当 表 现 初 中 生 的 感觉 时 ， 要 有 意识 地 
使 人 物 “ 略 显 儿童 的 比例 ， 并 将 头 部 
画 得 比较 大 ， 肩 宽 略 窄 。 而 高 中 生 就 
已 经 是 成 年 人 了 ， 可 以 采用 成 年 人 的 头 
身 比例 。 







上 图 中 人 物 的 肩 宽大 约 是 
脸 部 的 1.5 倍 ， 头 部 略 偏 
大 ， 所 以 能 够 表现 出 初中 
生 的 感觉 。 而 成 年 男子 的 
肩 宽 通常 为 脸 部 的 2 倍 。 








以 头 部 显得 比较 大 ， 即 使 采用 8 头 身 仍然 


显得 比较 孩子 气 。 


因为 左 图 中 人 物 属于 肩 宽 较 窄 的 类 型 ， 所 


人 @ 休息 时 的 情景 
加 上 鞋 的 厚度 ， 腿 
部 有 被 拉 长 的 感觉 


从 头 部 到 躯干 最 
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@@ 运动 时 的 情景 A 比例 为 8 ASHA, RA 
= 干 最 下 端的 位 置 在 4 头 身 的 























前 倾 姿势 的 绘制 。 给 制 人 物 正面 前 倾 的 姿 


势 时 ， 需 要 降低 大 约 1 
头 身 的 比例 来 画 人 物 的 
大 形 。 





绘制 前 倾 姿势 时 , 
从 头 部 到 躯干 最 下 ， 
端的 长 度 为 3 头 身 
(通常 为 4 头 身 )。 


表示 身体 厚度 的 参照 线 


加 工 润 饰 。 在 绘制 人 物 前 倾 
的 姿势 时 ， 表 示 身 体 厚度 的 
参照 线 尤为 重要 。 
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因为 是 成 年 人 ， 所 以 可 以 保持 7-8 的 头 身 比 ， 不 需要 有 大 的 
改动 。 但 当 绘制 中 年 男子 时 ， 略 微 下 拉 躯 干 最 下 端的 位 置 并 将 
腿 部 缩短 的 表现 方法 ， 有 时 会 更 加 有 效 。 











i [ON 
NA a), 关心 时 间 
TAR 
中 zi 
> 
こと ーー 
大 约 为 7.5 头 身 的 比例 
— & 
| 入 一 缩短 脖子 ， 
サリ 
人 ee RERAN 
< 】 | 下 缘 画 出 肩 线 。 
( |) al ila. 
f yN ant 
p L) 曲线 
\ | | 
VJ (i 
oa > 人 の 
中 画 出 头 身 的 。 ” @ 从 这 一 步 开 始 就 要 按 
比例 关系 。 照发 福 的 体型 来 画 人 物 
的 大 形 了 。 
あし 
at 





Y | 
\ 
EN 绘制 人 物 的 背面 效果 时 ， 也 可 
A 以 用 这 个 大 形 来 处 理 。 但 是 当 
に 有 预 设 的 体型 效果 时 ， 应 该 在 
@ 加工 润 饰 。 。 ”给 制 之 初 就 将 其 体现 在 所 画 的 
大 形 中 。 ーー テー ニー = 
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站 着 


PE 
el 


s で 
— =z I 
ST 


VU 7 


\ 
| 


绘制 时 要 将 躯干 最 下 端的 位 置 处 
理 得 比较 低 。 而 穿 西 裤 时 躯干 最 下 
端的 位 置 要 比 其 实际 的 位 置 更 低 


SR 





レレ | 
E 
EN 
bi 
th 
R 
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i an ーー ーー 
SS SN 
' リー ププ ジン や 
| hy oo 

= トー A 

m = is 

| i 

| / 
や 
ーー 
に こさ a ーー 





ーー に 
f 
i 

| | | 
] 
きく 


に ーー 


第 4 头 身 的 位 置 
(8 头 身 人 物 中 的 
正中 间 ) 
实际 的 躯干 最 下 
端的 位 置 





| \ 
表示 头 身 的 圆圈 AARM OA 结构 图 


抓 着 吊环 





@ 绘制 的 顺序 





① 画 出 章 图。 @ 绘制 大 形 1。 © 绘制 大 形 2。 
处 理 头 身 比 关系 。 画 出 姿势 比例、 姿态 的 草图 。 















© 加 工 润 饰 。 画 出 椅子 的 形状 ， 并 
进行 加 工 润 饰 。 
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19 
t+ 
= 













只 需要 在 女性 人 物 的 嘴 边 画 出 一 些 皱纹 ， 就 
能 有 “ 带 有 阿姨 感觉 ”的 年 龄 表现 。 


AAA 降低 胸部 的 位 置 。 
| 


トク 绘制 年 轻 女子 时 的 胸 线 


っ | 外 眼角 和 眉毛 都 略微 
~ 下垂 , 看 上 去 是 二 个 
A 和 薄 可 亲 的 阿姨 。 









眉毛 很 清晰 而 且 嘴巴 
很 大 ， 因 此 虽然 眼角 

NN、 咯 化 届 起 ,但 部 很 有 了/ 

NN 精神 。 shte- tA 












上 图 中 的 阿姨 虽然 已 经 60 岁 ， 
但 看 起 来 却 像 是 30 岁 的 样子 。 
可 以 通过 咽喉 处 的 皱纹 .让 
人 想象 其 实际 年 龄 。 





设 定 人 物 年 轻 时 的 样子 ， 并 试 着 画 出 其 50 年 后 的 样子 


棕色 的 眼睛 ， 率 真 、、 
阳光 、 爱 笑 的 人 物 


保留 原来 的 脸型 ， 
| 整个 脸 略 呈 横 宽 


总 是 轻松 不 起 来 ， 性 格 很 坚强 
的 少女 是 个 习惯 左思 右 想 、 有 


很 多 烦恼 的 人 物 。 Faar 


/ WETEABHS 
构 ， 使 之 松弛 且 偏 
(x. BAB. 


由 于 人 物 年 轻 时 

SBR A 
R. 所 以 帳 宇 そ 
间 并 没有 皱纹 。 


(SMT), 
是 因为 这 个 人 
经 常 发 笑 而 形 
成 的 KA. 


由 于 会 因 很 多 事情 而 
感到 烦恼 和 痛苦 ， 这 
个 人 在 摆脱 烦恼 并 让 
自己 露出 笑容 的 努力 
过 程 中 , 已 经 渐渐 老 
去 。 而 且 她 从 小 就 有 
爱 烦恼 的 毛病 ,所 以 
导 宇 之 间 已 经 刻 出 一 
道道 烦恼 的 皱纹 。 


尖 尖 的 下 巴 上 留 
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在 表现 老年 人 的 脸 和 身体 时 ， 皱 纹 是 关键 。 要 注意 皱纹 不 是 线条 ， 
而 是 皮肤 由 于 不 再 平展 , 在 重力 的 作用 下 凹陷 下 上 坠 造成 的 重 区 状态 。 




















额头 上 、 了 眼睛 周围 以 及 从 鼻翼 到 嘴角 的 皱纹 都 要 认真 地 
处 理 。 


a NY 眼睛 下 面 松弛 的 皮肤 。 皮 肤 
\ ye 36 情況 会 脱着 人 物 的 年 

龄 和 精神 状态 的 改变 (BS 
有 活力 ， 是 否 很 疲倦 等 ) 而 
发 生变 化 。 皮 肤 越 松 弛 ， 则 
说 明年 龄 越 大 ， 或 者 说 明 人 
越 疲劳 。 


We 
ーーー 
と ーー 
f と 
アコ 
デ 
と 





ーー 


如 果 鼻 翼 处 没有 
皱纹 ， 人 物 会 显 
SEM. 





| 不 笑 的 時 修一 一 平 ) 笑 的 时 候 
3 FHRS, MAR = ERR. 


伟 向 嘴角 。 / 
に ーー | 
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皱纹 与 皮肤 松弛 的 表现 


根据 面部 动态 画 出 的 皱纹 ， 才 是 
传神 的 皱纹 。 














a So 导 宇 之 间 的 皱纹 
ママ 眼睛 之 间 的 皱纹 
“让 | ”嘴角 的 皱纹 


一 一 ”额头 的 皱纹 
トマ T 
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虽然 只 是 弯 腰 ， 但 要 把 人 物 的 整个 后 背 ( 背 
椎 骨 ) 都 画 成 弯 的 。 












OLMAK. BARE 
微 弯 曲 之 前 的 前 倾 姿 势 。 
BS. PRR. RAS 
都 画 成 平行 的 。 








@ 加 工 润 饰 。 将 身体 的 厚 / / 
度 处 理 得 比较 单薄 ， 并 将 “デー アリ 
胎 膊 和 腿 画 得 细 长 一 些 。 i} of 


整体 来 看 其 头 身 的 比例 关系 


A (从 正面 看 ) 4 头 身 。 


4 ”加 工 润 饰 。 平 行 
- 地 画 出 肩 线 、 骨 
BRS. 
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CED 不 同年 纪 的 人 走路 姿势 也 不 同 









N 


& SRAI- 

LSA 6 
一 一 一 三 -全 青年 背 身 笔直 略微 
老人 后 背 的 弯曲 是 自 gA. eure 


然 的 曲线 。 
15° 
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年 龄 不 详 胡子 使 人 物 看 起 来 比 实际 年 龄 大 一 些 ， 有 一 种 变 身 的 效果 。 另 外 
当 需 要 表现 强盗 、 海盗 等 野蛮 的 歹徒 式 人 物 形象 时 , 也 会 用 到 胡子 。 











4 と 
N 


条 PERT EOS E. ji 


て fx | SS 
La + 
C K 









Z RR MAF. $ 
意 要 画 出 胡子 的 轮 廊 。 


按照 均等 间隔 ， 并 用 
较 长 的 线条 来 绘制 胡 
子 。 要 注意 从 脸蛋 儿 
到 颇 角 这 个 区 域 中 胡 
子 的 角度 变化 。 


介 于 没有 打 理 与 时 尚 
之 间 的 胡子 。 画 的 时 
候 要 注意 将 胡子 与 可 
角 连 起 来 。 


几乎 将 脸 的 轮廓 线 都 
| ORF. AMS 
\ MKE. 


又 黑 又 短 的 胡子 。 其 
实 只 要 一 条 线 就 能 将 
> 其 画 出 来 ， 但 考虑 到 
“视觉 效果 ， 因 此 用 纤 
细 的 线 将 胡子 集中 表 
现 会 更 好 。 
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“动态 "， 描 绘 的 是 连续 时 间 中 的 一 个 瞬间 。 那 些 好 像 把 前 
后 的 动作 混在 一 起 的 以 及 即使 用 高 速 照相 机 也 拍 不 到 的 姿 
态 ， 只 有 通过 绘画 才能 更 好 地 表现 出 来 。 


表现 动态 的 不 稳定 感 。 通 过 打破 肩 线 与 骨盆 线 的 平行 
关系 的 方式 ， 破 坏人 物 的 平衡 感 。 

へ ペー 在 设计 上 使 户头 略 
Mm ty BER, 表現 人 物 





SS 


脚 部 的 线 。 如 果 将 脚 
尖 位 置 所 在 的 线 处 理 
得 与 肩 线 平行 ， 就 会 
有 朝向 前 行进 的 动态 
效果 。 








HAE 
ニン 


D- w 


人 物 据 胸 前 行 
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左右 摇 肩 而 行 






外 搬 的 脚 。 有吉 
J ) 罗 图 腿 的 感觉 
de | ROBB 


CRE. 


位 置 较 低 。 





W W W EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM 





| 如 果 想 做 出 更 
大 的 动作 ,就 放生 
要 使 身体 更 加 — 
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这 是 一 组 表现 人 物 从 走 到 跑 的 、 生 动 的 连环 动作 图 。 画 的 时 候 要 注意 
让 身体 前 倾 到 最 大 幅度 ， 而 且 要 让 人 一 眼 就 能 看 到 人 物 腰 部 的 扭转 。 












从 正 侧面 看 ， 要 通过 身 
体 前 倾 的 姿势 及 胎 膊 和 
腿 的 姿态 来 表现 跑步 的 
动作 。 














参考 : 对 于 具有 透视 效果 
的 画 来 说 ， 其 视觉 效果 会 
随 着 画 纸 与 所 画 人 物 的 角 
度 变 化 而 发 生 改 变 。 如 上 
图 所 示 , 参照 画 纸 的 底 边 ， 
如 果 连 接 膝 盖 和 腿 的 线 与 
画 纸 底 边 是 平行 的 ， 那 么 
物 动态 的 张力 会 减 半 。 


m 在 实际 情况 中 ， 由 于 a 
EN 要 接 棒 , 所 以 人 物 身 | 

接力 LS 体 的 前 倾 不 会 达到 这 “人 效果 草图 
( 拿 着 接力 棒 跑 ) yo. afer. CAN 
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”结构 图 。 注 意 要 





GY manm 
て Fa Bis 
も AN 


节 和 脚底 等 。 








A - 
通过 肩 线 与 骨盆 线 不 同 的 倾斜 
角度 来 表现 腰部 的 扭转 。 
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参照 由 于 回身 和 捏 腰 所 产生 的 身体 曲线 ， 来 调整 
人 物 的 身体 结构 。 






Bh 骨盆 部 分 的 扭转 (由 腰 的 扭 
转产 生 ) 
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FHS TH, 
产生 了 上 半身 与 下 半 
SZ lane. 


表现 素描 与 动态 曲线 


出 人 意料 的 “偶然 ”效果 


以 “身体 ”为 主题 所 描绘 
的 人 物 ， 虽 然 将 注意 力 集 
中 到 了 身体 上 ， 但 却 没 什 
么 魅力 。 


如 果 将 身体 作为 主题 来 画 ， 丑 部 
便 是 主题 的 一 部 分 。 

虽然 这 种 设计 有 些 不 协调 ， 但 是 
恬 部 却 成 了 既 能 够 吸引 注意 力 又 
具有 一 定 视觉 冲击 力 的 部 分 。 

在 表现 素描 中 ， 超 出 预想 之 外 的 
“动态 ”也 是 很 重要 的 。 


Ta 
线 画 出 来 的 
用 身 体 贺 弧 结 
| 构 线 








-PRR 


“Pri~ 


看 不 见 的 扭转 





肩 线 与 骨盆 线 并 不 是 平 


行 的 ， 这 是 因为 “被 隐 
藏 ” 的 腹部 正 处 于 这 个 


SEM MARE 


出 “ 圆 简 状 ”的 结构 ， 这 一 


点 很 重要 。 
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第 4 章 


展现 目 己 的 个 性 


@ 漫画 是 自我 世界 的 建构 与 创造 

漫画 是 作者 表现 个 人 世界 观 的 实践 。 作 者 通过 组 合 各 种 不 同 的 “树木 ”， 创 造 现实 中 并 不 
存在 的 “森林 ”。 

要 通过 绘画 和 感觉 来 处 理 主题 ( 目的 ・ 整 体 ・ 森 林 ) 与 内 容 ( 局 部 ' 树木 ) 这 两 个 词 。 
如 果 不 理解 主题 与 内 容 这 两 个 词 的 意思 ， 就 无 法 从 事 漫画 绘制 的 工作 。 

此 外 ， 在 漫画 绘制 中 ， 根 据 所 要 画 的 东西 来 收集 资料 、 进 行 研究 以 及 包括 练习 在 内 的 
各 种 “ 试 错 ” 都 是 不 可 或 缺 的 过 程 。 
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画 画 的 根本 在 于 “将 内 容 传 达 给 别人 ”。 
展 現 自 己 人 性 的 作品 也 好 , 表現 素描 也 
好 ， 如 果 不 能 将 内 容 传达 给 别人 ， 那 只 
不 过 是 一 种 自我 满足 而 已 。 作 为 表现 素 
描 的 一 个 训练 环节 ， 在 这 里 我 们 将 学 习 
主题 与 内 容 的 区 别 。 


头发 缠 在 一 起 的 人 物 

在 左 图 中 ， 头 发 是 主题 。 通 常 即使 我 们 非常 认 
真 地 把 头发 画 出 来 , 画面 仍然 会 显得 没有 重点 。 
但 如 果 将 头发 作为 画面 的 一 个 要 点 来 塑造 ， 其 
主要 内 容 还 是 人 物 ， 头 发 发 挥 辅助 性 的 作用 ， 
那么 画面 会 有 意 想不到 的 效果 。 

“虽然 不 是 主要 内 容 ， 但 也 要 作为 画面 的 特征 
来 重点 处 理 ”， 我 们 将 按照 上 述 方式 画 出 来 的 
东西 称 为 “内 容 “。 


强调 头发 

通过 “ 剪 切 ” 强 调头 发 (可 以 通过 剪 
切 使 主题 明确 )。 

所 谓 主 题 ， 就 是 指 那些 “不 必 多 想 ， 
一 看 便 能 够 直接 将 信息 传达 给 读者 ” 
的 东西 。 

只 有 那些 能 够 让 读者 一 看 就 明白 的 
东西 才 是 “主题 。 如 果 让 读者 产生 
了 “这 是 什么 呢 ”这样 的 疑问 ， 就 是 
一 种 败笔 。 

那些 主题 不 明确 的 漫画 ， 大 多 数 都 是 
因为 主题 与 内 容 混 杂 ， 或 者 是 画 了 太 
多 主题 以 外 的 东西 而 出 现 问题 的 。 


再 次 挑战 

再 次 尝试 以 头发 为 主题 。 

在 左边 这 幅 画 中 , 很 明显 “毛衣 ”是 主题 . 
这 是 因为 它 独 特 的 衣 领 太 过 显眼 了 ， 所 以 
即便 作者 本 意 不 是 如 此 ， 但 却 也 无 意 间 将 
注意 力 转移 到 了 毛衣 上 。 在 绘画 中 ， 这 样 
的 情况 确实 很 多 。 

那么 “头发 ”在 这 里 又 是 什么 呢 ? CH 

物 的 附加 物 ， 是 毛衣 的 附属 品 。 














如 果 将 画面 剪 切 成 这 样 ， 那 么 头发 就 成 为 画面 的 
主题 了 。 





画 的 时 候 越 简单 、 越 直接 ， 画 面 的 主题 就 越 明确 。 


主题 是 “一头 秀 发 的 人 物 ” 





头发 是 内 容 。 虽 然 头 发 似乎 
同样 很 显眼 ， 但 是 最 显眼 的 
却 是 “人 物 。 要 按照 “以 
头发 为 素材 的 人 物 ” 这 种 构 
思 来 画 。 所 谓 “ 素 材 ， 虽 
然 也 可 以 叫做 主题 ， 但 无 论 
如 何 它 总 是 一 种 “背后 的 主 
题 ， 实际 上 它 是 “内 容 。 








ieee ue ce eee 
大 部 分 。 这 是 一 种 能 使 读者 视线 集 
中 在 人 物 头发 上 的 画面 结构 。 
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以 “头发 ”为 主题 的 实例 ) ”~ 以 “头发 "为 主题 的 单 幅 漫画 一 








[编辑 ] 

这 里 尝试 的 是 以 “头发 ”为 主题 来 编辑 情节 (以 “头发 ” 

为 主题 的 单 幅 漫画 ) 。 在 这 个 画面 中 ,如 果 说 主题 是 好 朋友 

也 是 可 以 的 。 这 就 说 明 作者 所 希 求 的 主题 与 读者 所 理解 的 

并 不 一 定 一 致 。 因 此 作者 就 需要 明确 自己 “ 想 要 传达 什么 ”， 要 准确 地 表现 主题 确实 是 非常 困难 的 。 主题 ”之 所 

那么 读者 就 会 按照 这 个 思路 进行 理解 了 。 以 成 为 一 个 大 问题 ， 主 要 是 要 考虑 它 是 否 符合 “委托 
人 的 意图 "、 是 否 能 够 完成 委托 等 。 
此 外 ,在 “以 一 张 画 定 胜 负 ” 的 漫画 家 和 “以 情节 或 
故事 分 胜 负 ” 的 漫画 家 这 两 类 作者 中 ， 他 们 的 绘画 目 
的 也 是 不同 的 。 
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上 图 中 ， 人 少女 用 手指 做 出 了 剪 头 发 的 动作 。 但 这 个 
人 物 是 真 的 剪 了 头发 》 还 是 只 是 剪 完 之 后 的 表演 ? 
这 就 要 交 由 读者 来 判断 了 。 

如 果 将 这 张 图 片 用 作 漫 画作 品 的 封面 ， 读 者 很 容易 
会 被 吸引 ， 马 上 想 打 开 看 。 

但 是 ， 这 种 “内 容 不 太 明确 ”的 漫画 插图 ， 有 时 候 
也 会 使 读者 觉得 “不 知道 在 说 什么 ， 产 生 不 亲切 的 
感觉 ， 并 导致 读者 对 其 “敬而远之 。 因 此 必须 要 根 
据 具 体 情况 ， 慎 重 选 用 这 种 漫画 插图 。 





参考 . 将 人 物 处 理 
成 剪影 即 把 人 物 
隐藏 在 头发 后 面 。 
_ | 可 以 发 现 ， 在 单纯 

っ 》 | 地 以 “头发 ”为 主 
Sy) | 题 的 情况 下 这 种 
二 | 处 理 方法 是 非常 有 
效 的 。 


上 图 的 主题 是 漂 在 水 面 上 、 超 长 的 头发 。 动 作 (F) 和 
眼神 ， 头 发 以 及 人 物 的 单 镜 头 ， 构 成 了 画面 的 情节 。 
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To 
直到 画 出 漫画 为 止 


~ 以 “翅膀 ”为 主题 试 着 来 绘制 插图 ~ 


1. 胡乱 涂 画 的 东西 是 “契机 ” 








\ 
不 知道 为 什么 ， 总 是 想 试 着 画 这 样 的 画 。 








“突然 产生 的 想法 ”往往 会 成 为 发 明 创 造 的 
“契机 。 在 创作 漫画 作品 时 ， 很 多 时 候 也 
是 从 这 些 日 常生 活 中 突然 产生 的 想法 而 获 
得 创作 灵感 的 。 下 面 我 们 就 试 着 来 追溯 一 


下 漫画 画 出 来 之 前 的 过 程 。 
Le Ey ae 
の GS fi 2 


i 





De 
如 果 长 在 手 上 会 很 好 玩 儿 吧 ! 


(camen) 
的 感觉 么 ? 
Stare, 





/ = ) )3 f 
fit i Pf 
/ 0 Fz a ~~ / と (た 
Ay i 
| 从 J る 
< ア yo rs 
ERSS 入 





1. 从 羽毛 撞 晶 开始 
对 于 根据 日 常生 活 来 画 漫 画 或 插图 的 人 来 说 ， 羽 毛 拌 如 
是 非常 常见 的 东西 。 


“如 果 长 在 手 上 会 很 好 玩 儿 吧 ”"、“ 如 果 手 变 成 翅膀 ， 就 不 
好 拿 茶杯 了 ”"、“ 如 果 腿 也 是 翅膀 就 看 不 见 人 了 "…… 一 看 
到 它 就 会 产生 很 多 不 同 的 想法 。 

虽然 在 漫画 、 游戏 \ 动漫 当中 , 这 并 不 是 什么 稀奇 的 想法 ， 
但 这 些 可 能 会 成 为 很 有 趣 的 灵感 来 源 。 
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先 试 着 画 一 下 翅膀 ， 它 到 底 是 什么 样子 呢 ? 


我 们 可 以 先 将 鸟 类 图 典 翻 出 来 参照 一 下 。 








2.1 从 研究 结构 开始 

“需求 ”是 发 明之 母 。 一 旦 我 们 开始 画 画 ， 就 会 发 现 “不 
知道 的 东西 ”非常 多 。 

在 这 种 情况 下 ， 是 要 认真 的 研究 ? 还 是 随便 画 画 ? 或 者 
干脆 不 画 ? 作者 对 待 画 画 的 态度 不 同 ， 所 完成 的 图 画 质 
量 必然 相差 悬殊 。 


就 乌 的 码 膀 而 言 ， 不 同 的 鸟 ， 其 翅膀 的 大 小 、 羽 毛 纹 样 
的 情况 都 是 不 同 的 。 

那么 ， 我 们 首先 要 研究 什么 呢 ? 

我 们 发 现 翅膀 在 张 开 飞 行 和 折 起 来 ( 平时 的 样子 ) 的 时 


候 ， 形 状 是 完全 不 同 的 。 这 就 需要 我 们 了 解 翅膀 的 构造 
即 部 勝 的 符 格 " オ 能 知道 答案 。 

哪个 部 分 伸展 ? ORS AB TT ES? 

这 一 点 ,任何 一 类 读 膀 应 该 都 是 一 样 的 。 

因此 先 试 着 画 出 一 张 简单 的 图 ， 帮 助 我 们 理解 翅膀 构造 。 


一 旦 解决 了 这 个 问题 ， 即 使 是 要 画 那些 从 未 见 过 的 、 甚 
至 地 球 上 并 不 存在 的 鸟 时 ， 都 能 够 在 对 翅膀 既 有 认识 的 
基础 上 画 出 脐 造 的 翅膀 。 也 就 是 , 能 够 将 其 灵活 运用 ， 


RERE” 。 
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研究 局部 (要素 ) 








这 条 边 全 部 都 是 飞 羽 





2.2 翅膀 和 羽毛 的 差别 
BEMIS HER’ HRE RR’, 2 
是 因为 羽毛 是 局 部 。 这 下 我 们 就 能 明白 羽毛 和 翅膀 的 差 
別 了 。 

了 解 翅膀 的 构造 之 后 ， 下 一 步 我 们 来 研究 羽毛 。 

虽然 我 们 简单 地 将 其 都 说 成 是 “羽毛 ”， 但 其 实 大 体 上 
可 以 分 为 四 类 : 有 着 坚硬 的 羽 根 、 用 来 做 羽毛 笔 或 头饰 
的 羽毛 是 飞 羽 或 尾羽 ; 看 上 去 轻 球 球 的 、 漫 画 中 常 散在 
人 物 周围 的 羽毛 大 多 是 正 羽 或 覆 羽 ; 这 些 羽 毛 的 大 小 、 
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fe ED (翅膀 折 起 
( ”时 最 上 而 一 层 的 
ググ グン BE) 
NG oy le 

SS. 

N 

fs 





尾羽 ( 尾 巴 的 羽毛 ) 


形状 都 有 差异 。 
实际 上 会 分 得 更 加 细致 一 些 。 一 根 羽 毛 的 根部 和 杆 儿 都 
有 不 同 的 名 称 ， 但 是 我 们 并 不 需要 研究 到 那个 程度 。 在 
绘画 所 需要 的 范围 内 研究 即 可 ， 否 则 就 会 没完 没 了 。 






CE 
て 














3. 尝试 画 出 效果 










码 膀 根部 是 细小 的 羽毛 ， 越 靠近 翅膀 尖 的 羽毛 越 大 。 由 先 试 着 画 出 草图 看 看 。 肘 或 者 手腕 。 如 果 
于 我 们 已 经 了 解 了 码 膀 的 结构 和 局 部 特征 ， 所 以 可 以 很 Saini 
快 地 将 这 种 效果 应 用 到 人 物 身 上 。 肘 し ee hein 
手腕 Roa yA th U 因此 将 其 与 鸟 类 的 
B H PS, \ | srate 
ーー ンー の ヤー NN A sea. 
reg Sa i DA i NN 
NN 

如 果 完 全 按照 真正 的 翅膀 来 人 物 的 户 

画 ， 肘 部 会 比较 低 ， 因 此 需 A 

要 优先 考虑 人 物 的 效果 . SM 
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4. 试 着 画 出 各 种 鸟 的 素描 

在 尝试 过 程 中 我 们 切实 地 感受 到 ， 当 要 表现 鸟 或 羽毛 的 
样子 时 ， 自 己 的 头脑 中 并 没有 “ 积 著 "。 

如 果 这 样 的 话 ， 我 们 是 无 法 表现 自己 需要 的 效果 的 。 
因此 为 了 能 画 出 更 符合 自己 心意 的 作品 ， 首 先 要 从 身体 
结构 的 角度 来 了 解 鸟 。 


在 很 多 情况 下 ， 我 们 确定 要 画 什么 东西 这 一 过 程 ， 就 需 
要 耗费 大 量 的 时 间 和 精力 ， 而 且 画 不 出 来 的 时 候 还 很 多 。 
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oe 2 デラ ーー 


“好 像 迷 迷糊 糊 地 想 不 清楚 ”。 

那么 就 先 零星 地 画 出 一 些 自己 看 到 的 东西 吧 。 

这 是 最 好 的 办 法 。 

但 这 样 可 能 会 找 不 到 与 自己 要 表现 的 内 容 一 致 的 东西 。 


因此 ， 应 该 收集 一 些 漂亮 的 猛禽 图 片 以 及 飞行 状态 的 鸟 
类 的 图 片 ， 并 且 试 着 从 某 一 特定 的 角度 来 画 。 
这 里 所 刊载 的 图 画 ， 就 是 其 中 的 一 部 分 。 


@ 将 有 翅膀 动态 的 乌 作 为 画面 的 主体 来 画 





素 撒 ， 不 管 怎么 说 ， 如 果 画 着 不 好 玩 儿 就 没什么 意思 了 。 
以 感 兴趣 的 东西 为 主 ， 偶 尔 画 一 些 其 他 的 东西 ， 这 一 点 
很 重要 。 







如 果 将 这 只 乌 变 成 一 个 男人 一 一 
这 种 胡思乱想 也 很 重要 。 
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5. 再 次 挑战 


我 们 已 经 大 概 将 鸟 、 羽 毛 、 想 膀 的 感觉 与 人 的 身体 部 位 
对 应 了 起 来 ， 因 此 现在 就 可 以 把 所 画 人 物 的 手 变 成 起 膀 ， 
重新 试 着 画 一 遍 人 物 了 。 

翅膀 的 魅力 在 于 那 种 修长 的 美感 ， 而 上 面 这 两 幅 作品 能 
够 将 这 种 构思 很 好 地 表现 出 来 。 

从 人 到 鸟 就 像 披 上 了 翅膀 一 样 ， 这 是 一 种 正在 变 身 过 程 
中 的 效果 一 一 即 “ 一 边 是 用 膊 ， 另 一 边 是 翅膀 ”"。 经 过 这 
个 阶段 ， 右 图 为 最 终 确 定 下 来 的 “ 翼 王 ( KING》 的 漫 
画 插图 。 
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完成 (RE) 
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6. 试 着 更 加 自由 地 画 

在 各 种 研究 和 尝试 的 过 程 中 会 发 现 ， 不 知 从 什么 时 候 起 
我 们 已 经 丧失 了 继续 画 下 去 的 兴趣 和 欲望 ， 最 初 的 目的 
逐渐 变 成 了 一 种 “义务 式 ”的 东西 。 这 种 情况 是 会 经 常 出 
现 的 。 

在 画 出 ‘RE’ 之后, 我 们 发 现 人 物 的 肩膀 强 而 有 力 , FE 
换 了 一 种 只 能 画 粗 线条 的 画笔 , 粗 儿 地 画 出 另 一 幅 草图 。 
这 样 ， 我们 又 一 次 找到 了 自己 想 画 的 东西 (上 图 )。 ts 
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完成 《骑士 》 





7. 以 翅膀 为 内 容 的 构思 

之 前 , RAJEE, 一步 一 步 以 “ 杷 膀 ” 为 主 
题 尝试 了 各 种 画 法 。 但 当 我 们 画 完 之 后 再 返回 头 看 就 会 
发 现 ， 有 很 多 作品 都 画 得 很 失败 。 

在 根据 主题 进行 绘制 的 过 程 中 ， 会 产生 很 多 偏离 主题 的 
漫画 。 

对 于 绘制 那些 要 表现 某 种 主题 的 漫画 而 言 ， 这 种 “不 知 
道 为 什么 而 涌现 出 来 的 ”图 像 的 积累 是 非常 重要 的 ， 它 
(JERR RASA (RE TEL 









对 于 头 上 长 翅膀 的 主 
题 形象 ， 如 果 加 上 这 
名 话 “ 我 的 头 也 很 轻 
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构思 的 起 点 ， 就 是 在 
人 物 形象 的 摸索 中 随 
手 画 出 的 草图 。 


画 画 的 时 候 ， 一 定 是 因为 想 画 才 画 的 ! 先 按照 / 
想到 的 样子 直接 画 出 来 . 至 于 是 主题 还 是 内 容 ， 
之 后 再 考虑 。 
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8. 试 着 进一步 拓展 构思 

一 般 来 说 ， 当 漫画 作品 被 用 作 插 图 时 ， 才 会 考虑 “主题 ” 
AAA” 的 问题 ,而 对 于 创作 本 身 ,这 些 是 不 需要 考虑 的 。 
虽然 事先 确定 好 哪个 作 主题 、 哪 个 作 内 容 ， 然 后 再 进行 


绘制 是 可 以 的 , 但 无 意 
中 画 出来 的 , オ 是 最 接 
近日 常生 活 、 最 根本 的 
东西 。 
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然后 将 头脑 中 的 这 些 形象 按 个 主题 或 内 容 的 具体 情况 画 
出 来 接 下 来 再 给 这 些 形 必 名 上 标题 ， 注 意 所 加 的 标题 


neha “翅膀 "“ 羽 毛 ?“ 作 物 ” 等 週 自由 地 宏 近 想 象 , 
Se CARRE. 


“局 部 ”与 整体 应 该 怎样 处 理 ? 彼此 该 怎样 融合 ? 这 
里 体现 的 其 实 是 作家 的 个 性 ， 即 作者 世界 观 的 表现 。 在 
图 中 ， 作 者 分 别 将 人 物 衣服 的 下 摆 处 理 成 翅膀 的 样子 ， 
或 使 头 友 具有 羽毛 的 质感 ， 甚 至 给 人 物 设 计 了 飞翔 的 起 
膀 式 发 型 … 它 们 使 “局 部 ”与 “整体 ”自由 地 融合 起 来 。 
令 人 惊奇 的 是 ， 这 些 形象 的 底稿 竟然 都 是 “羽毛 拌 帅 ”。 
牛顿 曾经 从 苹果 落下 这 一 现象 中 发 现 了 重力 ,但 如 果 只 
是 看 到 放 在 桌 上 的 苹果 ， 那 么 即便 是 牛顿 ， 也 会 与 重力 
无 缘 吧 。 

所 以 说 ， 某 种 突然 间 引 起 人 注意 的 东西 ， 经 常会 意外 地 








/ | 

引出 一 些 原理 、 公 式 、 文 章 和 形象 等 。\ 

画 画 的 人 虽然 是 自己 ， 但 说 不 定 什么 东西 会 给 自己 带 来 
一 些 感悟 。 

这 种 “ 心 有 所 感 ”， 难道 不 
是 创作 者 们 最 强大 的 起 
器 吗 ? 
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© 从 静 到 动 
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让 你 在 未 来 展翅 高 飞 ! 


应 用 本 书 前 面 所 学 到 的 简单 的 技法 ， 就 能 够 很 


好 地 完成 这 种 难度 的 作品 。 


封面 插图 之 


表现 素描 的 实践 





封面 设计 方案 2 


草稿 原画 
(封面 设计 方案 1) 


这 样 就 足够 了 。 
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封面 设计 方案 3 





※ 最 终 确定 的 设计 方案 ， 请 参看 本 书 的 封面 。 / 
189 
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绘制 、 制 作 : AER EH, PASS ( 不 按 顺序 ) 

辅助 制作 、 排 版 设计 : 滨 田 实 穗 

编辑 协助 : 中 村 直子 

校订 : 宮本 秀子 

封面 原画 : 瓦 根 屋 、 竜 田 

封面 设计 、 原 画 上 色 : HUNDER (大 第 大 、 MOB) 
结构 、 方 案 : 林 晃 (GoOffice ) 

撮影 : 今井 康夫 

编辑 : 中 西 素 規 ( GRAPHIC 社 ) 








fo 记 


绘画 是 一 种 能 够 让 人 很 愉快 去 做 的 事情 。 

在 这 本 书 中 介绍 了 很 多 画 法 、 技 法 。 

但 如 果 拘 泥 于 这 些 ， 最 初 的 那 种 “愉快 画 画 ”的 心情 ， 就 会 很 容易 在 不 经 意 间 霄 失 。 

因为 画 不 出 来 ， 所 以 想 要 学 习 绘画 的 技法 。 但 是 ， 学 会 技法 又 会 被 其 限制 。 

因为 不 了 解 所 以 想 要 了 解 ， 了 解 之 后 又 被 束缚 …… 应 该 怎样 善 用 所 学 到 的 “知识 ”并 将 其 转变 成 “ 智 
慧 ” 呢 ? 这 已 经 成 为 社会 科学 一 个 重要 的 研究 课题 了 。 


人 很 容易 在 不 知 不 觉 当 中 被 自己 所 探索 出 来 的 方法 束缚 。 为 了 能 够 在 解放 自己 、 重 新 获得 自由 的 同时 
进行 绘画 ， 最 好 的 办 法 就 是 怀 着 愉快 的 心情 来 画 画 。 

另外 ， 相 对 于 “正确 地 ” 画 ， 或 者 画 得 “正确 、 不 正确 ”来 说 ， 准确 地 将 其 画 出 来 ， 或 者 画 成 与 之 
相似 的 东西 ”的 做 法 可 能 会 更 加 可 取 。 

而 这 种 做 法 就 是 表现 素描 。 


用 这 种 方式 来 画 的 话 ， 人 们 会 不 会 喜欢 呢 ? 

会 不 会 惊讶 呢 ? 

会 不 会 高 兴 呢 ? 

其 实 问题 的 根本 在 于 要 愉快 地 画 。 

瓦屋 根 先生 和 音 田 先生 绘制 了 本 书 中 大 部 分 的 插图 ， 他 们 的 作品 不 正 是 在 向 我 们 传达 这 个 理念 吗 ? 


为 了 将 画 出 来 的 东西 变 成 商品 ， 虽 然 存 在 “内 容 能 够 传达 给 读者 吗 ”、“ 符 合 委托 人 的 心意 吗 ” 及 “ 它 
们 是 读者 喜欢 的 东西 吗 ” 等 各 种 棘手 的 问题 ， 但 是 这 些 都 是 在 实现 了 “自己 愉快 地 画 ” 这 个 目标 之 后 
才 需 要 面临 的 。 


如 果 能 够 在 愉快 画 画 的 同时 不 断 取得 进步 ， 那 将 是 最 完美 的 。 
希望 本 书 能 够 给 您 带 来 这 样 的 启发 。 


林 & (Go Office ) 
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瓦 屋根 

在 讲 谈 社 《杂志 Z》 举 办 
的 第 13 届 “ 永 井 豪 新 人 
大 奖 ” 中 获得 故事 情节 奖 
项 的 佳作 奖 。 曾 担任 轻 小 
说 《 秋 叶 少年 》( 原 作 / 
吉 ) 漫画 版 的 绘制 工作 
该 作品 于 08 年 春 开始 在 讲 
谈 社 的 《杂志 Z WEB 别 册 
Zoo) KER, AERA 
行 单行 本 。 瓦 屋 根 毕 业 于 
日 本 工学 院 专 科学 校 一 一 
CREATORS COLLEGE 漫 
画 .动漫 专业 ， 擅 长 表现 那 
些 游 走 于 现实 世界 和 灵 界 
之 间 的 、 具 有 独特 性 格 的 
人 物 。 





曾 获 讲 谈 社 少年 杂志 第 
75 回 新 人 漫画 奖 的 特别 
奖励 奖 。 擅 长 表现 那些 既 
带 有 普通 人 的 气息 和 亲切 
感 ， 同 时 又 具有 强烈 存 
在 感 的 人 物 。 童 田 毕 业 于 
日 本 工学 院 专科 学 校 一 一 
CREATORS COLLEGE 漫 
画 :动漫 专业 。 





历经 十 余年 的 工作 积 
和 生活 历练 ， 最 终 获 得 集 
英 社 BUSINESS JUMP 的 
佳作 奖 。 随 后 ， 于 92 年 
通过 纪实 漫画 创作 展露 
头角 。 他 曾 获得 用 漫画 的 
方式 来 讲解 法 律 、 制 度 以 
及 漫画 技法 的 机 会 ， 后 来 
便 开始 了 漫画 技法 书 的 写 
作 。 现 为 Go Office 的 负 
RA. 


Go Office 


1997 年 成 立 漫画 设计 制作 事务 所 Go Office. 
2003 年 3 月 成立 "Go Office 有限 公司 "。 
公司 主要 从 事 编 辑 制作 工作 。 
HERR KE 

除 漫 画 技法 书 的 企划 、 编 辑 、 制 作 以 外 ， 
还 从 事 书 籍 编辑 、 排 版 设计 、 漫 画 制作 等 
ete. 

主要 著作 包括 《 女 子 的 画 法 》、《 服 装 画 法 
图 鉴 》《 超 级 漫画 素描 》(GRAPHIC 社 刊 ) 、 
《漫画 的 基本 练习 》( 全 3 卷 ).《 服 装 衣 禄 
掌握 向 导 》( 广 济 堂 出 版 社 ).《 漫 画 的 基 
础 素描 》 系 列 (HOBBY JAPAN 刊 ) 等 。 
所 著 图 书 英文 版 、 中 文 版 等 海外 翻译 版 本 
超过 100 册 。 


WWW EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM 
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在 漫画 中 ， 大 家 也 许 
希望 表現 以下 内 容 : 


© 准确 地 表现 人 物 的 眼睛 、 鼻 子 、 嘴 、 耳 采 等 各 个 局 部 ， 
表现 整个 脸 部 的 特征 和 立体 感 ， 表 现 哭 和 笑 的 表情 以 及 
各 种 画 不 完 的 脸 部 的 “故事 。 

s 如 果 是 绘制 人 物 的 整个 身体 ， 那 么 还 希望 进而 加 上 人 物 的 
动作 、 姿 势 、 构 图 等 要 素 ， 
最 终 完 成 从 “人 ”向 “人 物 ” 的 转化 。 


s 表现 角色 创作 即 故事 情节 创作 的 内 容 。 
き 描写 带 有 故事 情节 的 世界 观 ， 

使 得 漫画 素描 最 终 得 以 精彩 呈现 。 
s 本 书 的 主题 一 “表现 素描 ”。 


o 


© 本 书 中 关于 表现 人 物 的 技巧 和 手法 ， 
内 容 非常 简单 、 易 学 。 
路 “小 聪明 式 ” 的 技巧 是 不 必要 的 。 
© 相 比 之 下 更 为 重要 的 是 ， 
如 何 自由 而 灵活 地 运用 这 些 简单 的 漫画 技法 。 


Af 


通过 对 本 书 的 学 习 ， 漫 画 爱好 者 可 以 提高 自己 对 漫画 主题 的 表现 能 力 
和 漫画 信息 的 传达 能 力 。 
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本 书 内容 和 知识 要 点 





@ 漫画 人 物 的 局 部 表现 
@ 漫画 人 物 的 全 身 绘 制 
@ 漫画 人 物 的 修正 素描 
@ 漫画 人 物 的 表现 素描 
@ 展现 漫画 绘制 的 个 性 
o 多 幅 漫 画 的 绘制 解析 


上 架 建议 :动漫 一 卡 漫 技法 
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从 现在 开始 ， 你 也 可 以 成 为 漫画 绘制 高 手 。 
经 典 继 续 ， 敬 请 关注 后 续 系 列 图 书 ! 


